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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Desarrollo, Programacion, Instalacion y Administracién de
CAMPUS Virtuales con Moodle + PHP + MySQL + Titulacién Universitaria en
Gestion de Plataformas Elearning con Moodle

DURACION
@ 710 horas
@ MODALIDAD
IACH} ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\‘ ‘_pg PERSONALIZADO
CREDITOS

Titulaciéon

Titulacién Multiple: - Titulacion de Master en Desarrollo, Programacién, Instalacién y Administracion
de CAMPUS Virtuales con Moodle + PHP + MySQL con 600 horas expedida por EUROINNOVA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacién Superior
de Postgrado y Avalada por la Escuela Superior de Cualificaciones Profesionales - Certificacion
Universitaria en Gestion de Plataformas Elearning con Moodle con 4 Créditos Universitarios ECTS
(Curso Homologado y Baremable en Oposiciones de la Administraciéon Piblica)
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i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Este Master en Desarrollo, Programacién, Instalaciéon y Administracién de CAMPUS Virtuales con
Moodle + PHP + MySQL le ofrece una formacién especializada en la materia. Moodle es un sistema de
gestion de aprendizaje gratuito que le permitird crear contenidos formativos en lineas avanzadas,
flexibles y atractivas. Moodle facilita los mecanismos mediante los cuales el material de aprendizajey
las actividades de evaluacién son realizadas por el estudiante, pero también donde los tutores o
profesores pueden introducirse en el disefo y la forma de llevar el conocimiento hasta sus alumnos.

Objetivos

Familiarizarse con el entorno de aprendizaje virtual basado en Moodle.

Administrar un aula virtual Moodle.

Gestionar el mantenimiento y la evolucién del sitio web creado.

Aportar al alumno todas las competencias y conocimientos necesarios para la creacién, disefioy
publicacion de paginas web con el editor profesional Adobe Dreamweaver CC.

Aprender a manejar el programa Dreamweaver para disefiar paginas Web.

Editary crear textos.

Crear sitios Web con pdginas que incorporen imagenes, enlaces, formularios y elementos
multimedia.

Identificar las diferentes técnicas de maquetacién Web, desde el uso bdsico de tablas hasta las
estrategias avanzadas de disefo con estilos CSS.

¢ Disenar una cuadriculay sincronizar FTP.

Adquirir los conocimientos necesarios para poder trabajar con las herramientas y utilidades del
programa Adobe Photoshop CC.

Conocer a fondo Photoshop CC para desarrollar profesionalmente su labor.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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A quién va dirigido

El Master en Desarrollo, Programacién, Instalacion y Administracién de CAMPUS Virtuales con Moodle
+ PHP + MySQL estd dirigido a personal docente y no docente interesado en aprender a administrary
gestionar aulas virtuales a través de la Plataforma Moodle.

Para qué te prepara

El presente Master en Desarrollo, Programacion, Instalacion y Administracion de CAMPUS Virtuales
con Moodle + PHP + MySQL dotara al alumno de las herramientas y conocimientos necesarios para
crear una plataforma elearning con Moodle desde cero, crear un curso al completo y gestionar una
accion formativa.

Salidas laborales

Informatica, Diseno, Tecnologia-Desarrollo Web

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. GESTION DE PLATAFORMAS ELEARNING CON MOODLE: INSTALACION, ADMINISTRACION Y
USO AVANZADO

MODULO 1. INSTALACION Y CONFIGURACION DE MOODLE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MOODLE

;Qué es Moodle?

Caracteristicas Principales de Moodle como Plataforma Elearning
Maddulos Principales de Moodle

La Comunidad Moodle

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALAR MOODLE EN LOCAL

1. Descarga del pack

2. Instalacion de Xampp

3. Comprobar la instalacién de Xampp
4. Instalar moodle

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA Y ORGANIZACION DEL ENTORNO DE ADMINISTRACION
MOODLE

La Interfaz de Moodle

Modo Edicion

Configuracion del Curso

Idioma

Administrar médulos, bloques y filtros
Cambiar nuestra contrasena

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. CONFIGURACION Y PERSONALIZACION DE LA APARIENCIA EN MOODLE

1. Configuracién de la Apariencia Grafica de Moodle: Temas
2. Configuracién de la Apariencia Grafica de Moodle: Iconos
3. Configuracién de la Portada/Pagina Inicial de Moodle

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION Y CONFIGURACION DE CURSOS EN MOODLE

Gestion de Categorias y Subcategorias
Configuracion de los Bloques de Cursos
Matricular Usuarios

Gestiéon de Grupos y Subgrupos

Roles

AN =

MODULO 2. GESTION Y CONFIGURACION DE TAREAS, FOROS, WIKIS Y MODULOS DE COMUNICACION
EN MOODLE
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UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION Y GESTION DE GLOSARIOS Y TAREAS EN MOODLE

1. Crear un glosario

2. Gestionar un glosario

3. Tareas

4. Gestiony revisién de una tarea

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION Y GESTION DE FOROS Y TALLERES

Foros

Crear un foro
Gestionar un foro
Talleres

Crear un taller
Gestionar un taller

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. CORREOS Y WIKIS

1. Correo

2. Mensajeria Instantanea
3. Crear Wikis

4. Gestion de Wikis

UNIDAD DIDACTICA 9. GESTION Y UTILIZACION DE LOS MODULOS DE COMUNICACION

1. Crear un chat

2. Gestionar un chat
3. Consultas

4. Encuestas

UNIDAD DIDACTICA 10. CALENDARIO Y EVENTOS

Calendario

Eventos

Interface calendario
Exportar un calendario

PN

MODULO 3. GESTION PRACTICA DEL PANEL DE ADMINISTRACION DE MOODLE
UNIDAD DIDACTICA 11. PANEL DE ADMINISTRACION DE MOODLE

1. Gestion de usuarios

2. Altasy bajas de usuarios

3. Revision, evaluacion y calificaciones
4. Copias de seguridad

UNIDAD DIDACTICA 12. MIGRAR MOODLE A UN SERVIDOR REMOTO

1. Realizar copia de seguridad
2. Darse de alta en un servidor gratuito
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3. Importar la base de datos a un servidor remoto.
4. Conexion de la web con la base de datos.
5. Subir archivos web mediante FTP

PARTE 2. DISENO WEB PROFESIONAL CON DREAMWEAVER CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS
1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creacion de
paginas Web.

2. Dirigido a: Disenadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

-_—

(Que es un dominio de un sitio Web?

(Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation

Resolucion de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

N

ok w

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1. Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
cémo organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en
el sitio local

2. Configurar un sitio Web

. Administrar y editar sitios Web

Creary abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla en blanco,

Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Cémo abriry

editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefo, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas

W

O N

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1. Insertar Texto: Se indica cémo introducir texto en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamano, color,
alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definicién) e incluso la revision de la ortografia. Finalmente, también se describe la utilizacién
de otros objetos en las paginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la Ultima
modificacion de la pagina

2. Importar documentos de Microsoft Word

3. Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

4. Creacion de listas: Creacién de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista

EUROINNOVA
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anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revision ortografica, busqueda y sustitucion de texto
Crear un estilo CSS y definicién

Web Fonts: La tipografia es una parte esencial del disefo de paginas Web
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.

7.
8.

Introduccién: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pdgina (a través de un
anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a cualquier pagina de Internet) y
vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, asi
como la administracién y modificacion de hipervinculos en Dreamweaver. Por ultimo, se describe
el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos

. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio
. Vinculo a un correo: Creacion de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar

vinculo de correo electrénico, creacion de un vinculo de correo electréonico mediante el
inspector de propiedades.
Men de salto

. Widget de barra de menus: Adicién de un elemento de menu principal, Adicién de un elemento

de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o submenu

. Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién de

vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el sitio, Reparacion
de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

N A WN

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través
del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos que se pueden
utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de imagenes de sustitucion,
mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de laimagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

2.

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacién de capas, tablas y la utilizaciéon del modo de
diseno, asignacion del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

EUROINNOVA
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Seleccion de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamano de tablas, columnas y filas
Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

Voo NU A WN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy span y pueden
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disefador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

N AW

9.
10.
11.
12.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizacién de
estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el contenido de la presentacion
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina
seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicién de la configuracion basica de la fuente

Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

Definir consulta de Medios

Definir selectores

Definir propiedades

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS I

1. Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva
2. Propiedades de posicién

3. Propiedades de extensiones

4. Transiciones

5.
6
7
8

Trabajar con Hojas de estilo

. Aplicar varias clases estilos
. Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver
. Disefno de paginas con CSS

EUROINNOVA
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. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

W

© N oL

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar en las
paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, videos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creacion de un dlbum de fotos Web o la insercion de
HTML procedente de Fireworks en una pagina Web diseiiada con Dreamweaver

. Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacién de un archivo de sonido, Incrustacion de un
archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1

2.

v oA W

o ooNo

10.

. Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de
documento que sirve para crear un disefio de pagina fijo, es muy util

Creacioén de plantillas: Creacién de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion
del panel Activos para crear una plantilla nueva

. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Insercién de una regién opcional no editable, Inserciéon de
una region opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicion y actualizacion de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacion de un elemento de biblioteca basado en una seleccion, Creacion de un
elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1

oo ~NOYULT B WDN

. Formularios: Describe lo que son, como se crean y cémo se configuran los formularios en
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada unoy sus propiedades

. Creacién de un formulario HTML: Objetos de formulario

. Propiedades de objetos |

. Propiedades de objetos I

. Validar un formulario con JavaScript

. Sitios remotos

. Panel archivos: sitio local y remoto

. Practicas

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1. Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un movil, una tablet o la pantalla de un
ordenador

2. Sincronizar FTP

3. FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

1. jQuery Mobile

2. Temas

3. Panel muestras

4. Agregar Contenidos
5. Précticas

PARTE 3. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON PHP Y JAVASCRIPT (CLIENTE + SERVIDOR)
MODULO 1. JAVASCRIPT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

Introducciéon

Programacién del lado del cliente
Programacioén del lado del Servidor
¢Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

Noukrwbh =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccién

Estructuras de decisiéon
Estructuras logicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Practica 3

N hAWDN =
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UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introduccion

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos 79

Practica 4

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

({Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introducciéon

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacion
(Cuando realizar la validacién?
Tipos de Validacién

Practica 7

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PN

MODULO 2. PHP
UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION

1. Introduccién

2. Obtener el paquete XAMPP

3. Instalar el paguete XAMPP

4. Apache y MySQL como servicios
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La directiva register_globals
Practica 9

UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB

PN

(Como funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP

AW

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Practica 11

UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

WoNUAWN =

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisiéon
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Practica 12b

UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES

ounpkwn-=

Introduccion

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS

ounhkhwn-=

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica 14

UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

EUROINNOVA
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Introduccién
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Practica 15a
Practica 15b

UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA

ounpkwn-=

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica 16

UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

N A WN =

Introducciéon

Elarray $_GET

El array $_POST

Recogerlos en una pdgina distinta
Recogerlos en la misma péagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS

1.
2.
3.
4.

Expresiones regulares

Limpiando la informacién
Comprobando el formulario de origen
Practica 18

UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES

1

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
0

Introduccion

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
¢{Qué es una sesion?

Elarray $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()
Finalizar la sesién

El identificador de la sesiones
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13.
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;Doénde se almacena la informacién?
Practica 19a
Practica 19b

UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS

AW =

Introduccién

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Practica 20

UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES

PN =

Errores

Excepciones
Practica 21a
Practica 21b

UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

ounpkrwn-=

MySql

Contrasefa para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracién de usuarios
Practica 22

UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL

N

10.
11.
12.

N A WN =

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexion
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexion

Practica 23a

Practica 23b

Practica 23c

UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1.
2.
3.
4.

Ordenar el resultado

Dividir el resultado en paginas
Consultas preparadas
Practica 24
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UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1.
2.
3.
4.

UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA

—_—

Vv NoUnh~WLUN=
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La pagina de login

La pagina de registro
Asegurar la confidencialidad
Practica 25

Introduccién

Modificar listaproductos.php
La pagina comprar.php
Identificar al cliente

La pagina carritocompra.php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1.
2.
3.

Introduccion
;Qué vamos a hacer?
Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO

N

10.
11.
12.
13.
14.
15.

N A WN =

Introduccion

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso

Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

Tarjetas Bancarias

Tarjetas de Comercio

Paypal

;Qué Formas de Pago Utilizaremos?
Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
Modificando nuestra base de datos
Modificando el Cédigo Anterior
Implementando el Contrareembolso
Implementando la transferencia
Implementando el Paypal

PARTE 4. MY SQL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MYSQL

1.
2.

;Qué es MySQL?
MySQL Open Source
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3. ;Por qué usar MySQL?
4. Algunos detalles técnicos de MySQL
5. Caracteristicas

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE DATOS

Introducciéon

Resumen de los tipos de datos

Tipos de datos String y Char

Tipos de datos numéricos

Tipos de datos para fechay hora

Almacenamiento segun el tipo de campo

La importancia de coger el tipo de columna correcto
Relacién con otros tipos de datos de bases de datos

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 3. OPERADORES ARITMETICO-LOGICOS Y FUNCIONES

Introduccién

Control de flujo

Operadores y funciones de comparaciéon
Operadores légicos

Funciones de fecha

Funciones para tipos String

Funciones aritméticas

Funciones matemadticas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 4. SINTAXIS SQL

Introduccién a la sintaxis SQL

Sentencias de definicion de la estructura de datos
Sentencias de datos: Select, Insert, Delete, Update
Sintaxis de subconsultas

Sintaxis de JOIN

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

Introduccién a los Procedimientos almacenados

Stored procedure (Procedimientos almacenados)

Introduccioén a la sintaxis de los procedures (procedimientos)

CREATE PROCEDURE y CREATE FUNCTION

Cursores en los procedimientos

Control de flujo en los procedimientos

Tratamiento de binario de los procedimientos almacenados y los disparadores

Nouvkrwbh =

UNIDAD DIDACTICA 6. TRIGGERS O DISPARADORES

1. Introduccién a los trigger

2. Para que sirveny cuando utilizarlos.
3. Sintaxis de los trigger, Create trigger
4. Sintaxis de los trigger, drop trigger

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 7. VISTAS

1. Introduccién a las vistas

2. Sintaxis de las views, create view
3. Sintaxis de las views, alter view
4. Sintaxis de las view, drop view

PARTE 5. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 Y CSS3
UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION
1. ¢(Qué es la Metainformacién?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

1. Introduccién CSS

2. Soporte de CSS en navegadores
3. Especificacion oficial

4. Funcionamiento basico de CSS
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Estilo basico
Medios CSS
Comentarios

Vo N W

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

¢(Coémo incluir CSS en la Web?

Sintaxis de la definicién

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS

2. Unidades de medida

3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Posicionamiento
Visualizacion

ounhkhwn-=

Propiedades de las cajas
Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

ounpkpwn-=

Estilos avanzados

Introduccién a layout

¢(Coémo centrar una pagina horizontalmente?
;Cémo centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

Hacks y filtros

Validar CSS

ounpknNn-=

Version para imprimir
Personalizar el cursor

Prioridad en las declaraciones

Recomendaciones Generales
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7. Recursos Utiles
UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1. ;Qué es Firebug?
2. ;Como seinstala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

({Qué es HTML5?

¢(Cuales son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracién del body

Otros elementos nuevos de estructuracion

VYN WD =

N

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

VN h~WN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5
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Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

SovYeNURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccion
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

PN

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO
1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 6. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
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. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

nhwn=

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NounbkhwnNn=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkrwnN=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VNN hAWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1
2
3
4
5

. Herramientas de dibujo y edicién
. Herramienta Pincel

. Crear pinceles personalizados

. Herramienta lapiz

. Herramienta sustitucién de color
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Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

SN

1
UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

~ovYeNaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SovYeNOoURWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Herramientas de texto
2. Introducir texto
3. Cambiar cajay convertir texto
4. Formato de caracteres
5. Formato de parrafo
6. Rasterizary filtros en texto
7. Deformar texto
8. Crear estilos de texto
9. Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia
11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoNUL A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1
2
3
4
5
6

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
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7. Practicas
UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacién de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
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