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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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DURACION
@ 0570 horas

MODALIDAD

0Online

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International
Online Education

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

TITULACION de haber superado la FORMACION NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Certificado de Profesionalidad ARGNO110 Desarrollo de
Productos Editoriales Multimedia, regulada en el Real Decreto 1520/2011, de 31 de Octubre,
del cual toma como referencia la Cualificacion Profesional ARG239_3 Desarrollo de
Productos Editoriales Multimedia (Real Decreto 1135/2007, de 31 de Agosto). De acuerdo a
la Instrucciéon de 22 de marzo de 2022, por la que se determinan los criterios de admision de
la formacién aportada por las personas solicitantes de participacion en el procedimiento de
evaluacion y acreditacion de competencias profesionales adquiridas a través de la
experiencia laboral o vias no formales de formacién. EUROINNOVA FORMACION S.L. es una
entidad participante del fichero de entidades del Sepe, Ministerio de Trabajo y Economia
Social.

CUALIFICAZ

ﬂll Titulacién Expedida por Titulacién Avalada para el
D EUROINNOVA  Euroinnova International ﬁ Desarrollo de las Competencias
Rz’ Online Education ~ Profesionales R.D. 1224/2009

www.euroinnova.edu.es
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos

propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comision Internacional
para la Formacién a Distancia de la UNESCO).

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

Firma del Alumno/a

sello NOMBRE DEL ALUMNO

AENOR § AENOR %
www.euroinnova.edu.es
m m L LTD
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Hoy en dia vivimos inmersos en la sociedad de la imagen, de las artes graficas, otorgando
una gran importancia a saber desarrollar productos multimedia a partir de proyectos
editoriales, destinados a entornos web o a soportes fisicos digitales, al igual que determinar
los aspectos de funcionalidad, interaccion y usabilidad realizando el diseio de los elementos
graficos y multimedia necesarios para obtener el producto, gestionando y controlando la
calidad del producto editorial multimedia. Este curso aportara las competencias necesarias
para convertirse en un/a profesional de desarrollo de productos multimedia.

OBJETIVOS

Los principales objetivos del Curso de Desarrollo de Productos Editoriales Multimedia son:

Determinar las especificaciones de proyectos editoriales multimedia.
Disenar el producto editorial multimedia.

Generary publicar productos editoriales multimedia.

Gestionary controlar la calidad del producto editorial multimedia.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Este Curso de Desarrollo de Productos Editoriales Multimedia esta dirigido a los
profesionales del mundo de las artes gréficas, concretamente en el desarrollo de productos
editoriales multimedia, dentro del drea profesional de edicién. Y en general a todas aquellas
personas interesadas en adquirir conocimientos relacionados con disefar, generar, publicar
productos multimedia, asi como gestionar y controlar su calidad.

PARA QUE TE PREPARA

La presente formacion se ajusta al itinerario formativo del Certificado de Profesionalidad
ARGNO0110 Desarrollo de productos editoriales multimedia, certificando el haber superado
las distintas Unidades de Competencia en él incluidas. Y va dirigido a la acreditacion de las
Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral y de la Formacién
no formal, via por la que va a optar a la obtenciéon del correspondiente Certificado de

www.euroinnova.edu.es
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Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las distintas
Comunidades Auténomas, asi como el propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009
de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

SALIDAS LABORALES

El alumno que curse la Formacién en Desarrollo de Productos Editoriales Multimedia podra
desarrollar su actividad en empresas editoriales, prensa periddica, empresas de educaciony
formacién, medios de comunicacion, agencias de publicidad, empresas de consultoria en
publicaciones multimedia, departamentos de comunicacién de organizaciones, empresas con
gran presencia en Internet o departamentos de publicacion digital de empresas de edicion.
Por supuesto, también en grandes, medianas y pequefas empresas, con diferentes niveles
organizativos, publicas o privadas, por cuenta propia o ajena.

: AENOR | AENOR ..
www.euroinnova.edu.es {|QNE
s | e T )
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¢ Manual tedrico: UF1583 Disefno Grafico de
Productos Editoriales Multimedia

¢ Manual teérico: MF0935_3 Proyectos de
Productos Editoriales Multimedia

e Manual tedrico: UF1585 Desarrollo de
Prototipos de Productos Editoriales
Multimedia

¢ Manual teérico: UF1584 Disefio Funcional y
de la Interactividad de Productos Multimedia

¢ Manual teérico: UF1586 Integracion de la
Funcionalidad en Productos Multimedia

e Manual tedrico: UF1587 Publicacién de * Envio de material diddctico solamente en Espana.
Productos Editoriales Multimedia

¢ Manual teérico: MF0938_3 Gestién de la
Calidad de Productos Editoriales Multimedia

¢ Paquete SCORM: UF1583 Disefo Gréfico de
Productos Editoriales Multimedia

¢ Paquete SCORM: MF0935_3 Proyectos de
Productos Editoriales Multimedia

¢ Paquete SCORM: UF1585 Desarrollo de
Prototipos de Productos Editoriales
Multimedia

e Paquete SCORM: UF1584 Diseio Funcional y
de la Interactividad de Productos Multimedia

¢ Paquete SCORM: UF1586 Integracion de la
Funcionalidad en Productos Multimedia

¢ Paquete SCORM: UF1587 Publicacién de
Productos Editoriales Multimedia

¢ Paquete SCORM: MF0938_3 Gestién de la
Calidad de Productos Editoriales Multimedia

www.euroinnova.edu.es
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FORMAS DE PAGO ]
- larjetfa de crédito. _ Y MatricGlate en cémodos
] ransrerencia. bistm Plazos sin intereses.
Paypal.
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL S INNovad pCIg
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

BECA
Desempleados

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es

AENOR § AENOR
:
[EETHE | CITT

{|IQNET

LTD
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
—

UCAM s UCAV

UNIVERSIDAD |1
CATOLICA DE MURCIA DE F“\

SVERSy,
§
=

www.ucavila.es

N3 UNIVERSIDAD H
|Im 4 udima
EBRIJA

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

utc &£@ ™N.oTus UANE UTEG::..

Universidad Tres Culturas

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL

* X %

< B
1 | a gt Junta
c a de Andalucia

. Unién Europea

@“ W UDAVINCI @ ecampus

FONDO
AENO

EUROPEO

CERTIFIED
ASSOCIATE

wliNet @ "‘
W Adobe

150 9001

®x°cechr ©

CONFIANZA
INLIN

iyl Google

ffice :
Accredited Technical Associate .': or E d u Catl on

aMaDEus S |38
software Specialist HP ExpertONE

Your technology partner

J Microsoft®

AENOR || AENOR %
:
EEa— )

www.euroinnova.edu.es
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Programa Formativo

MODULO 1. MF0935_3 PROYECTOS DE PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA EDITORIAL. PRODUCTOS Y MERCADOS

Empresas y estudios multimedia. Panorama actual

Gestion y comunicacién con clientes

Mercados nacionales e internacionales

Productos multimedia desarrollados: paginas web, DVDs, Libros electrénicos, revistas
digitales, periédicos digitales, cursos de Formacién on-line, recursos digitales
educativos, aplicaciones para moéviles, widgets y otros.

5. Normativa legal aplicable en el marco multimedia

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE PROYECTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

Tipo de proyectos editoriales multimedia

Requisitos de productos editoriales multimedia.

Fases de elaboracion de un proyecto editorial multimedia.

Adaptacion de productos editoriales. Creacién de productos editoriales multimedia a
partir de otros existentes

Proyectos editoriales multimedia externos e internos

Requisitos del proyecto

Desarrollo de esquemas para productos editoriales multimedia

Herramientas informaticas para la planificacién

PN =

© N,

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE ESTANDARES DE CALIDAD EN PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

1. Definicién y descripcién de estandares de calidad.
2. Definiciéony objetivos de la usabilidad
3. Accesibilidad a productos multimedia.

UNIDAD DIDACTICA 4. PLANIFICACION DE RECURSOS TECNICOS Y HUMANOS DE UN
PRODUCTO EDITORIAL MULTIMEDIA.

1. El proceso de planificacién. Eficiencia y eficacia. Pardmetros de medicién.

2. Recursos técnicos a utilizar en el desarrollo de productos multimedia ( e_book, pagina
web, DVD interactivo, recurso digital educativo y otros.)

Adecuacion de los recursos tecnoldgicos; permisos de acceso a la informacién.
Sistemas de comunicacién entre los equipos

Evaluacion de los recursos humanos

Herramientas informaticas para la planificacién

oukw

www.euroinnova.edu.es
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7. Técnicas para la planificacion de recursos
8. Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DE LA VIABILIDAD DE PRODUCTOS EDITORIALES
MULTIMEDIA

Viabilidad de un producto multimedia

Relacién coste/beneficio y oportunidad del producto multimedia

Costes de recursos humanos.

Costes de recursos técnicos. Factores de coste

Costes de elementos multimedia

Estimacién de costes y de tiempos.

Realizacién de presupuestos.

Control de un presupuesto estatico

Herramientas informaticas para planificacion y realizacién de presupuestos

WO NN A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. LIBROS DE ESTILO DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

Definicién de libro de estilo: funcionalidad y objetivos.

Plantillas en los libros de estilo

Normas de utilizacién

Los graficos: color, semidtica, tamanos y otros.

Mapas de bits y vectores. Especificaciones.

Especificaciones de trabajo de color en pantalla:

Recomendaciones sobre elementos multimedia. Visuales y de audio
Elementos dindmicos del producto multimedia. Especificaciones

La navegaciony lainteraccién. Tablas y listas de cédigos.

10. Las imagenes. Recomendaciones de uso:

11. Los textos: tipografias, color, tamafnos y otros. Convenciones y normas de uso
12. Master, TrueType, OpenType. Combinacién de formatos.

13. Elaboracién de un libro de estilo.

14. Disenoy aprobaciéon del Manual de imagen corporativa.

N kWD =
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UNIDAD DIDACTICA 7. APLICACION DE LA NORMATIVA DE SEGURIDAD, SALUD Y
PROTECCION AMBIENTAL

1. Conceptos sobre seguridad, salud y proteccién ambiental en el trabajo

2. Ley de prevencién de riesgos laborales y protecciéon ambiental

3. Riesgos relacionados con las condiciones de seguridad en empresas de edicion
multimedia.

4. Aplicacion de los planes de seguridad, salud y protecciéon ambiental en los procesos de
creacion de productos multimedia.

5. Evaluacién de riesgos especificos en procesos multimedia: Equipos de trabajo,
iluminacion, ergonomia.

6. Medidas preventivas relacionadas con los riesgos generales y especificos de productos
multimedia

www.euroinnova.edu.es
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MODULO 2. MF0936_3 DISENO DE PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1583 DISENO GRAFICO DE PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUNDAMENTOS CREATIVOS DEL DISENO GRAFICO DE PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

NouhkhwnNn-=

Principios de asociacién psicoldgica
Principios de composicion:

El contraste de tono y de escala.

Bases de la sintesis visual

La imagen como elemento de comunicacion.
Teoria del color.

El color. Simbolismo asociado a los colores.

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESO DE DISENO DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

—_—

11.
12.
13.
14.
15.

COVXNOULAWN =

Producto editorial multimedia: qué es y cémo se desarrolla.

Especificaciones sobre los productos multimedia editoriales. Tipos y plataformas.
La gestion del proyecto editorial multimedia. Adaptacién y nuevos pardmetros.
Innovacion y conceptos concretos respecto a los procesos editoriales tradicionales.
El trabajo en equipo: creacion del grupo de trabajo.

Fases del proyecto: de la idea al usuario.

Derechos de autor del proyecto editorial multimedia

Actuaciones civiles y penales

Bocetos de productos editoriales multimedia.

Comunicacion del equipo editorial con el equipo de desarrollo de contenidos
multimedia

Presentacion de los rasgos generales especificos del producto.

La navegacion en productos editoriales multimedia.

Estandares de calidad.

Accesibilidad

Normativa de seguridad, salud y proteccién ambiental.

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO GRAFICO DE PANTALLAS

O N A WN =

www.euroinnova.edu.es

Espacios graficos de las pantallas:

Fases del disefo: idea, desarrollo e integracion. La organizacién del trabajo.
Creacion de elementos graficos y texturales. Utilizacion de bancos de imagenes.
Utilizacion del color en el disefo:

El texto y su codificacion. Lenguaje basico sobre tipografia.

La tipografia. Estilos y caracteristicas especificas del medio.

Caracteristicas técnicas y de legibilidad de las tipografias digitales

Aplicacién del diseno grafico en el desarrollo de pantallas. La importancia del guion
previo.



https://euroinnova.edu.es/argn0110-desarrollo-de-productos-editoriales-multimedia-online
https://euroinnova.edu.es/argn0110-desarrollo-de-productos-editoriales-multimedia-online/#solicitarinfo

ARGNO0110 Desarrollo de Productos Editoriales Multimedia Vercorsoenlaiveb Solicitainiormarioniarabis
(Certificado de Profesionalidad Completo) 9

UNIDAD DIDACTICA 4. USO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS DE DISENO GRAFICO
MULTIMEDIA.

Software mas habitual.

Aplicaciones de software libre.

Uso de herramientas informaticas para la edicion de tipografias.

Aplicaciones para el disefo y creacién de imagenes.

Aplicaciones de tratamiento de fotografia digital.

Trabajar con escaneres.

Utilizacion de camaras digitales.

Software de dibujo vectorial.

Aplicaciones de retoque de imagenes y efectos 2Dy 3D.

10. Aplicaciones para crear animaciones y clips de video.

11. Librerias de efectos y objetos.

12. Herramientas de retoque, ajustes de color, tamano, filtros, conversién entre formatos,
compresion u otros.

13. Software de maquetacién: integracion de imagenesy textos

14. Realidad virtual

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1584 DISENO FUNCIONAL Y DE LA INTERACTIVIDAD
DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

N kWM =
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UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

Definicién de arquitectura de un producto editorial multimedia
Estructura de los datos y de la informacion a tratar.

Estructuray seleccion de software a utilizar

Tipologia y descripciéon de los equipos de produccién y de usuario
Clasificacién del producto por su entorno de utilizacién, tecnolégico y de consumo:
Estdndares de arquitectura

Arquitecturas de red.

Eficiencia.

Arquitecturas software

10. Arquitecturas hardware.

11. Caracteristicas.

12. Arquitecturas de informacion.

13. Plataformas: compatibilidad e interoperabilidad

14. Formato de archivos y almacenamiento

O N hAWN =
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UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION FUNCIONAL DE UN PRODUCTO EDITORIAL
MULTIMEDIA

1. Definiciéon de una descripcion funcional ajustada al guién.
2. Diseno de funcionalidades de un producto editorial multimedia.
3. Desarrollo del documento de funcionalidad

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA EN LAS PANTALLAS

. Tipos de contenidos multimedia: textos, imagenes, sonidos, videos, animaciones 2D y

3D, iconos, elementos interactivos y otros.

Caracteristicas de los contenidos multimedia: textos, imagenes, sonidos, videos,
animaciones 2D y 3D, elementos interactivos y otros
Seleccién de contenidos en relacién al producto multimedia
Arquitectura de las pantallas

El color. Equilibrio de color

Esquemas de composicion y arquitectura gréfica

Principales problemas relacionados con la maquetacién
Distribucién de los elementos y peso informativo

Definicién de paginas maestras segun el producto multimedia
Previsualizacién de imagenes en navegadores

. Accesibilidad. Estdndares, normativas y convenciones.
. Recuperacion de objetos multimedia de repositorios de objetos.

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE BOCETOS/ESQUEMAS PARA DISENO MULTIMEDIA

NouhkhwnNn-=

Aplicacién de las normas de estilo en los bocetos

Aplicacién de normas de calidad

Creacion de plantillas de trabajo

Bocetado de diferentes alternativas. Propuestas al cliente

Integracion de la interactividad en los bocetos

Bocetos de la navegacion global del producto multimedia

Integracion de elementos multimedia en bocetos de productos editoriales multimedia.

UNIDAD DIDACTICA 5. DERECHOS LEGALES DE USO DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

WO NOUL A WN =

Definicién y normativa sobre propiedad intelectual.

Ley de Proteccion de Datos.

Definicion de los derechos legales de uso.

Tipos de derechos legales de uso.

Los derechos de uso de contenidos multimedia.

Gestion colectiva de los derechos legales de uso de contenidos multimedia.
Documentacién sobre los derechos de uso de contenidos multimedia.
Gestiones administrativas, de alquileres y pagos de derechos de autor.
Medidas para la utilizaciéon de forma legal del los recursos multimedia

MODULO 3. MF0937_3 IMPLEMENTACION Y PUBLICACION
DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1585 DESARROLLO DE PROTOTIPOS DE
PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 1. VALORACION DE LA COMPLEJIDAD DEL PROTOTIPO CON RELACION
AL PROYECTO

1. Andlisis de los aspectos relevantes en prototipos terminados

2. Seleccién de elementos que conforman el prototipo

3. Presentacién plenamente funcional de un fragmento representativo del proyecto,
incluyendo

4. Determinacién de las herramientas necesarias para desarrollar el prototipo en funcién
de:

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE AUTOR

1. Definicion de herramientas de autor.
2. Clasificacion de las herramientas de autor
3. Utilizacion de diferentes herramientas de autor existentes

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE MARCADO, DE PRESENTACION Y DE GUIONES

1. Definicion de lenguajes de marcado, de presentacion y de guiones
2. Utilizacién de diferentes herramientas de marcado, de presentacion o de guiones
existentes

UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DEL PROTOTIPO

1. Andlisis del diseno previo y de las especificaciones del producto multimedia
2. Montaje del prototipo

3. Montaje de los elementos multimedia en un prototipo:

4. Modificaciones en los prototipos

UNIDAD DIDACTICA 5. USO/MANEJO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS DE RECURSOS DE
DISENO INTERACTIVO

1. Herramientas de animacién web
2. Desarrollo e implementacion de sitios dinamicos con bases de datos.
3. Preparacion de estructuras para requisitos especificos.

UNIDAD DIDACTICA 6. PROTOTIPOS PARA PAGINAS WEB Y PARA DISPOSITIVOS MOVILES.

1. Ensamblado de Widgets de coleccionesy repositorios
2. Wireframes

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1586 INTEGRACION DE LA FUNCIONALIDAD EN
PRODUCTOS MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS DE FUNCIONALIDAD Y DE INTERACTIVIDAD EN
PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

1. Interpretacién de los elementos que conforman los disefios previos
2. Aspectos funcionales definidos en los bocetos

www.euroinnova.edu.es
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3. Elementos de interactividad de las diferentes pantallas

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLO DE LA INTERACTIVIDAD EN PRODUCTOS MULTIMEDIA
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE AUTOR

1. Utilizacién de diferentes herramientas de autor existentes

UNIDAD DIDACTICA 3. DESARROLLO DE LA INTERACTIVIDAD EN PRODUCTOS MULTIMEDIA
MEDIANTE LENGUAJES DE MARCADO, DE PRESENTACION Y DE GUIONES

1. Utilizacién de diferentes herramientas de marcado, de presentacién o de guiones
existentes

UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y MANEJO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS PARA
GENERACION DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA.

1. Estilos de presentaciéon

2. Transformacién de documentos

3. Lenguajes de guiones de interacciéon

4. Lenguajes de interaccién gréaficay de servidor

UNIDAD DIDACTICA 5. MONTAJE DEL PRODUCTO EDITORIAL MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 3. UF1587 PUBLICACION DE PRODUCTOS EDITORIALES
MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. PUBLICACION DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA EN WEB Y
PARA DISPOSITIVOS MOVILES

1. Fundamentos de la publicacién editorial multimedia en web
2. Herramientas utilizadas para la publicacién en web:

UNIDAD DIDACTICA 2. PUBLICACION DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA EN
SOPORTE FiSICO DIGITAL

1. Los soportes de la publicacion editorial multimedia

2. Fundamentos de la publicacién editorial multimedia en soporte fisico digital
3. Herramientas utilizadas para la publicacién en soporte fisico digital

4. Caracteristicas y funcionalidad de las herramientas

5. Desarrollo de publicacién editorial multimedia en soporte fisico digital

UNIDAD DIDACTICA 3. ACTUALIZACION DE PUBLICACIONES EDITORIALES MULTIMEDIA EN
DIFERENTES SOPORTES

1. Posibilidades de actualizacién en las diferentes publicaciones
2. Herramientas utilizadas para la actualizacion de las publicaciones

www.euroinnova.edu.es
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MODULO 4. MF0938_3 GESTION DE LA CALIDAD DE
PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. PARAMETROS DE CONTROL DE CALIDAD DE LOS PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

EUROINNOVA M€
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ISO 9000

Factores de calidad ISO 9126
Pardmetros Funcionales
Parametros de navegacién
Parametros estéticos
Pardmetros de interacciéon

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. PRUEBAS DE CALIDAD SOBRE EL PROTOTIPO

Pruebas de funcionamiento

Pruebas de usabilidad

Pruebas de accesibilidad

Andlisis de comportamiento respecto a las especificaciones
Pruebas de interfaces graficas

Pruebas de ayudas

Pruebas de comportamiento en tiempo real

Evaluacién y chequeo interno del prototipo

N kWM =

UNIDAD DIDACTICA 3. PRUEBAS FUNCIONALES PARA PRODUCTOS EDITORIALES
MULTIMEDIA

1. Descripcion de pruebas funcionales
2. Definicién de tipos de pruebas funcionales
3. Medidas de uso de una plataforma de distribucién

UNIDAD DIDACTICA 4. USABILIDAD DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

1. 1SO/IEC 9126
2. 1SO/IEC 9241

UNIDAD DIDACTICA 5. EVALUACION DE LA USABILIDAD DE PRODUCTOS EDITORIALES
MULTIMEDIA

Definicién y objetivos de la evaluacién de usabilidad

Principios de la usabilidad: Jakob Nielssen

Definiciéon y objetivos de la evaluacién de la usabilidad.
Métodos y técnicas de evaluacién experimentales

El proceso de evaluacion de la usabilidad

Técnicas de evaluacion

Métodos de analisis estadistico

Desarrollo de ejemplos practicos de evaluaciéon de un producto

N hRWN =
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UNIDAD DIDACTICA 6. DOCUMENTACION DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

1. Desarrollo de documentacién de un producto editorial multimedia: De procesos, de
estandares y técnica

Tipos de documentos: Estructuracion y estilo editorial

Documentacion para el usuario final.

Manual de mantenimiento

Documentacién de control de calidad

Documento de evaluacién: Registro de fallos y registro de Gltimas correcciones
Descripcion de las condiciones legales de uso

Nuevas aplicaciones

Desarrollo de documentacion interactiva mediante herramientas de edicién
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AENOR j§] AENOR .
www.euroinnova.edu.es {|QNE
s | e T )



https://euroinnova.edu.es/argn0110-desarrollo-de-productos-editoriales-multimedia-online
https://euroinnova.edu.es/argn0110-desarrollo-de-productos-editoriales-multimedia-online/#solicitarinfo

£c[) euroinnovAa AET)
’«,Eg uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu QA /S,
))ﬂ"Aan.\\“"ve "n"ﬂun\.\*“&

ARGNO0110 Desarrollo de Productos Editoriales Multimedia Vi 1 b SolicitainF s ki
(Certificado de Profesionalidad Completo) SRR olehie e b TR Rt A T

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Euroinnova

International Online Education
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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