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 DURACIÓN

 120 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educación online por QS World University Rankings
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DESCRIPCIÓN

El videojuego, como todo medio de comunicación, es un producto cultural que corresponde
a un contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad como
tecnología hasta la capacidad de contenido, en un proceso que generalmente está
constituido por personas de muy diferentes disciplinas (programadores, diseñadores
gráficos, escritores, etc.) y por esto ha sido revalorizado durante la última década. Con este
curso se pretende formar para la creación de Videojuegos a partir de la programación con
HTML5 y JavaScript.

OBJETIVOS

Este Curso Práctico Cómo Crear un Videojuego con HTML5 y JavaScript facilitará el alcance
de los siguientes objetivos establecidos: Saber crear un Videojuego utilizando HTML5 y
JavaScript. Aprender a desarrollar un videojuego utilizando la librería Easeljs. Conocer
algunas técnicas para la mejora de Videojuegos. Desarrollar diferentes funcionalidades para
la mejora de las Videojuegos.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Al desarrollo profesional de todas aquellas personas que, sin tener necesariamente una
titulación universitaria, desean incorporarse a la empresa privada como auténticos expertos
en la materia, como a consolidar y mejorar los conocimientos y aptitudes de aquellos que ya
están desempeñando una tarea profesional.

PARA QUÉ TE PREPARA

Este curso le prepara y le formará en la concepción, herramientas y los métodos necesarios
para crear un Videojuego. La programación del videojuego se realizará con HTML5 y
JavaScript.
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SALIDAS LABORALES

Gracias a este Curso Práctico Cómo Crear un Videojuego con HTML5 y JavaScript aumentarás
tu formación en el ámbito informático. Además, te permitirá desarrollar tu actividad
profesional como experto en programación y desarrollo de videojuegos.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: Práctica Real: Creación de un

Videojuego Paso a Paso

Paquete SCORM: Práctica Real: Creación de

un Videojuego Paso a Paso

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A EASELJS

Introducción a EaselJS1.
Principales Clases de EaselJS2.
Hola mundo usando EaselJS3.
Animando elementos.4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DESCRIPCIÓN Y ESTRUCTURA DEL JUEGO

Introducción1.
Creando enemigo (Enemy.js)2.
Creando Jugador (Player.js)3.
Estructura de ContentPlayer.js4.
Index.html5.
Creando escenario (Tile.js)6.
XNARectangle7.
Creando niveles (Level.js)8.
PlaformHelper.js9.
Implantado la lógica del juego (PlatformerGame.js)10.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONFIGURACIÓN DE PERSONAJES Y ENEMIGOS

Introducción1.
Salto del Personaje2.
Tiempo Atrás3.
Los carteles (Overlays)4.
Meta5.
Crucis6.

- Creando Crucis.js1.
Añadir Enemigos7.

- La clase Enemy.js1.
- Incluyendo a los Enemigos2.

Mejora VII. Vivo o Muerto8.
- Muerto por tocar a un Enemigo1.
- Muerto por caerse2.
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