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OBJETIVOS

Conocer los conceptos básicos de Flutter.
Aprender a instalar el programa Flutter.
Navegar y caracterizar la interfaz de usuario.
Utilizar las herramientas y técnicas de las que dispone Flutter.
Estudiar los fundamentos de Flutter, tales como la sintaxis, las funciones y la
programación orientada a objetos.
Realizar un proyecto de creación de una aplicación móvil.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

El Curso de Flutter se dirige a todos aquellos profesionales o estudiantes del sector de la
programación y la informática que deseen introducirse o especializarse en software Flutter,
permitiéndole conocer como desarrollar aplicaciones de móviles tanto en iOS como en
Android.

PARA QUÉ TE PREPARA

Con el Curso de Flutter el alumno estará preparado para conocer en profundidad el
programa Flutter, otorgándole la capacidad de crear y editar aplicaciones móviles, tanto de
Android como de iOS.

SALIDAS LABORALES

El Curso de Flutter le permitirá aumentar sus capacidades y oportunidades laborales en
trabajos relacionados con la programación y creación de aplicaciones web.
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 DURACIÓN
 200 horas

 MODALIDAD
 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de
la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y CLADEA (Consejo Latinoamericano
de Escuelas de Administración)
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: Curso de Flutter: Desarrollo
de Aplicaciones Multiplataforma
Paquete SCORM: Curso de Flutter: Desarrollo
de Aplicaciones Multiplataforma

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A FLUTTER

Desarrollo de aplicaciones móviles1.
Flutter2.
Historia y versiones de Flutter3.
Dart4.
Posibilidades que ofrece Flutter5.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INSTALACIÓN DEL PROGRAMA

Introducción1.
Instalación de flutter en Windows2.
Instalación de flutter en Linux3.
Instalación de flutter en MacOS4.
Actualizar el SDK5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. INTERFAZ DE USUARIO

Introducción1.
Versión de navegador de Flutter2.
Versión de escritorio de Flutter3.
Layouts4.
Assets e imágenes5.
Animaciones6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS DE FLUTTER

Introducción1.
Android Studio e IntelliJ2.
Código de Visual Studio3.
DevTools4.
SDK de Flutter5.
Formato de código6.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. FUNDAMENTOS DE DART

Introducción1.
Sintaxis básica2.

- Variables
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- Constantes

- Colecciones

- Condiciones

- Bucles

Funciones3.

- Introducción

- Función simple

- Función con retorno

- Función con argumentos

Programación orientada a objetos4.

- Introducción

- Clases

- Atributos

- Constructores

- Instancias

- Herencias

Excepciones,5.

- Introducción

- Excepciones del sistema

- Excepciones personalizadas

UNIDAD DIDÁCTICA 6. NUESTRA PRIMERA APLICACIÓN

Introducción1.
Crear un nuevo proyecto2.
Desarrollo de un proyecto3.
Emuladores4.
Widgets5.

https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter
https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter/#solicitarinfo


CURSO DE FLUTTER: Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter/#solicitarinfo
https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter/#matriculacion
https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter
https://www.euroinnova.edu.es/curso-de-flutter/#solicitarinfo

