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 DURACIÓN

 280 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia
académica en educación online por QS World University Rankings
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DESCRIPCIÓN

Si se dedica al entorno de edición de vídeo o desearía hacerlo y quiere conocer los aspectos
fundamentales sobre el manejo del programa After Effects y el Software Final Cut Pro este
es su momento, con el Curso de Final Cut X 10.1 Avanzado podrá adquirir los conocimientos
esenciales para desenvolverse de manera profesional en este ámbito. Realizando este Curso
conocerá las técnicas más importantes sobre After Effects, y podrá realizar una
postproducción y color grading con esta herramienta.

OBJETIVOS

Los objetivos de este Curso de Final Cut X son:
Crear un proyecto con Final Cut X. Realizar procesos de postproducción. Conocer los
diferentes pasos a seguir para realizar un proyecto en After Effects CC y sus conceptos
básicos. Reconocer las diferentes áreas de trabajo en la Interface de la aplicación, así como
sus herramientas básicas. Crear un proyecto nuevo y reconocer los diferentes tipos
existentes, sus características y funciones. Crear composiciones nuevas a partir de uno o
varios archivos. Apreciar los diferentes formatos compatibles con la aplicación e importar los
archivos adecuados. Diferenciar las propiedades de los archivos importados y establecer las
más adecuadas. Crear, organizar y reconocer los diferentes tipos de capas en las
composiciones. Introducir animaciones desde las diferentes herramientas posibles. Crear,
editar y dar animación a las capas de texto en las composiciones. Utilizar diferentes
herramientas de dibujo y dar animación a los trazados. Manejar adecuadamente la
incrustación y sus efectos. Incorporar animaciones en 3D. Conocer los fundamentos y ajustes
para la exportación de archivos.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

El Curso de Final Cut X 10.1 Avanzado está dirigido a profesionales del mundo del diseño
gráfico, así como a estudiantes y profesionales del ámbito audiovisual, diseñadores gráficos,
diseñadores Web, productores de vídeo y cualquier persona que desee incorporarse y/o
profundizar en técnicas de postproducción.

PARA QUÉ TE PREPARA
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Este Curso de Final Cut X 10.1 Avanzado le prepara para conocer a fondo el entorno del
diseño gráfico y edición de vídeo en relación con las posibilidades que nos da la herramienta
Adobe After Effect, pudiendo diseñar las diferentes técnicas de postproducción de manera
profesional e independiente.

SALIDAS LABORALES

Los alumnos que realicen este Curso de Final Cut X podrán ampliar sus conocimientos en el
ámbito de la edición de vídeos. Podrán mejorar sus expectativas en el diseño de contenido
audiovisual. 
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: Adobe After Effect CC

Paquete SCORM: Adobe After Effect CC

Paquete SCORM: Final Cut X. Técnicas

avanzadas

Paquete SCORM: Final Cut Pro X

Paquete SCORM: Compressor 3.5

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

PARTE 1. FINAL CUT PRO X

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN FINAL CUT PRO X

Estructura de archivos1.
Creación y eventos de proyectos2.
Selección y edición de archivos3.
Opciones de Timeline4.
Definición Trimming básico5.
Efectos y Librería6.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. AJUSTES Y EFECTOS

Ajuste de color1.
Ayudas de audio2.
Efectos y Librería3.
Exportación de material4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. AÑADIR E INSERTAR

Primera edición, añadir e insertar1.
Añadir e insertar2.
Conectar ediciones y reemplazar3.
Avisos de reemplazo4.
Backtiming Edit5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. MARCAS Y MOVIMIENTOS

Desarrollo de Marcas1.
Moviendo y borrando marcas2.
Items to-do3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. AUDIO

Importar1.
Music and Sound Effect Browser2.
Configuración de canales3.
Break y Detach4.
Audio Meters5.
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UNIDAD DIDÁCTICA 6. EDICIÓN AVANZADA

Marcado en materiales1.
Comprobando la edición2.
Grafismo3.
Transiciones4.
Recortes5.

PARTE 2. FINAL CUT X. TÉCNICAS
AVANZADAS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN FINAL CUT X AVANZADO

Presentación1.
Ajustes de color2.
Efectos de color3.
Color Board4.
Vectorscopio, Waveform e Histograma5.
Máscaras6.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESTABILIZACIÓN DEL CLIP

Analizando el vídeo1.
Controles de estabilizado2.
Herramienta Rolling Shutter3.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ELEMENTOS MULTIMEDIA

Trabajando offline1.
Relink de archivos en Final Cut2.
Relink de proyectos3.
Prioridades4.
Consolidando el material5.
Asignación de roles6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EXPORTACIÓN

Exportando nuestra creación1.
Exportando audio2.
Compartiendo el material3.
Visionado en pantalla completa4.
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PARTE 3. COMPRESSOR 3.5

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN COMPRESSOR

Interfaz1.
Ajustes2.
Uso intensivo de hardware3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. FUNCIONALIDADES PRINCIPALES

Importación de imágenes1.
Importación de vídeos2.
Ajustes de compresión3.
Render4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. AJUSTES AVANZADOS Y EL INSPECTOR

Entrada y salida del vídeo1.
Rango del render2.
El inspector3.

- Filtros1.
- Controles2.
- Codificador3.
- Geometría4.
- Elección de vídeo5.

Ajustes personalizados4.

PARTE 4. ADOBE AFTER EFFECT CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A AFTER EFFECTS

Introducción al video digital1.
Planificación del trabajo2.
After Effects y otras aplicaciones de Adobe3.
Conceptos básicos de la postproducción4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ÁREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects1.
Paneles2.
Activar una herramienta3.
Búsqueda y zoom4.
Ajustes de composición y proyecto5.
Paneles más usados en After Effects6.
Preferencias7.
Ejercicio de creación de espacio de trabajo8.
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UNIDAD DIDÁCTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto1.
Tipos de proyectos2.
Unidades de tiempo3.
Composiciones4.
Ejercicios5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. IMPORTACIÓN DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importación1.
Formatos compatibles2.
El panel de proyectos3.
Organizar material de archivo4.
Marcadores de posición y Proxy5.
Canal alfa6.
Fotogramas y campos7.
Ejercicios8.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas1.
Atributos de capa2.
Tipos de capas3.
Trabajar con capas4.
Recortar capas5.
Administrar capas6.
Fusión de capas7.
Estilos de capas8.
Ejercicios9.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definición y visualización1.
Crear fotogramas clave2.
Editar fotogramas clave3.
Interpolaciones4.
Trazados de movimiento5.
Aceleración y desaceleración6.
Herramienta de posición libre I7.
Herramienta de posición libre II8.
Ejercicios9.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto1.
Editar texto2.
Panel Carácter y panel párrafo3.
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Animación de texto4.
Ejercicios5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. DIBUJOS Y MÁSCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura1.
Tampón de clonar y borrador2.
Animar un trazado3.
Capas de forma4.
Máscaras y Transparencias5.
Animar máscaras6.
Ejercicios7.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates1.
Incrustación y croma2.
Aplicación de efectos3.
Tipos de efectos4.
Ajustes preestablecidos5.
Ejercicios6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. INTRODUCCIÓN AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imágenes 3D y capas1.
Desplazar y girar una capa 3D2.
Procesador tridimensional3.
Vistas preestablecidas4.
Cámaras5.
Capas de luz6.
Ejercicios7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN
AFTER EFFECTS

Plugins1.
Audio en After Effects2.
Propiedades y efectos de audio3.
Previsualización I4.
Previsualización II5.
Ejercicios6.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXPORTACIÓN Y GENERACIÓN DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios básicos1.
Tipos de exportación2.
Panel Cola de procesamiento3.
Formatos de exportación4.
Ejercicios5.
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