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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra

metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.

WORLD |

UNIVERSITY | =\, Ranking Educativo
PANKINGS (T e

“\* \ EUROPEAN

—weoc 1 ELE&MUNDO

¢
>

* LOS =

MEJORES MASTERS
EN
CIBERSEGURIDAD

* Cyber *

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar dénde, cuando y como quera.

<I@-

2. Accesibilidad
[_@ill Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacion
LAl trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacién académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Méas de 18 aios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. v/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde ,5‘{"{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. Calidad Aenor

v/ Somos Agencia de Colaboracién N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

v Nuestros procesos de ensenanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001

D LACALIDAD AENTAL {IQNET
1509001 150 14001 ° LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master 100 % sin intereses y disfruta de las becas disponibles. jContacta
con nuesktro equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

.y

D @D visa proyra

mastercard maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 discovir @efecty @)pamae CMR

y muchos mas...

COMFIAMIA

3 EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Inteligencia Artificial para Programadores

@ DURACION
MODALIDAD
AN | oNune

8 ACOMPANAMIENTO
'_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

El Master en Inteligencia Artificial para Programadores te prepara para especializarse en Inteligencia
Artificial conociendo las principales técnicas de Inteligencia Artificial. También para cada una de ellas,
su inspiracion, biolégica, fisica o incluso matematica, asi como los distintos conceptos y principio con

ejemplos y graficos para cada uno de ellos.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Acciéon Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccién General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO Sello NOMBRE DEL ALUMNO

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Ver en la web
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Descripcion

La Inteligencia Artificial es una de las disciplinas computacionales cuyas técnicas son mas demandadas
actualmente en diversos entornos, debido a su capacidad para dotar de un comportamiento
inteligente a muchas aplicaciones. Este Master en Inteligencia Artificial para Programadores le ofrece
una formacién especializada en la materia. La incorporacion de agentes de decision inteligente, redes
neuronales, sistemas expertos, algoritmos genéticos, etc. para la optimizacién de sistemas de
produccién es una tendencia activa en el ambiente industrial de paises con alto desarrollo tecnoldgico
y con una gran inversion en investigacion y desarrollo.

Objetivos

Con la realizacion de este Master en Inteligencia Artificial se pretenden alcanzar los siguientes
objetivos:

Conocer la plataforma .NET.

Adquirir lo esencial sobre Visual Studio.

Conocer los fundamentos del lenguaje.

Realizar programacién orientada a objetos con C#.

Depurary gestionar errores.

Conocer las principales técnicas de Inteligencia Artificial y, para cada una de ellas, su inspiracion,
bioldgica, fisica o incluso matematica, asi como los distintos conceptos y principios (sin entrar en
detalles matematicos), con ejemplos y graficos para cada uno de ellos.

Aprender sobre los dominios de aplicacién se ilustran mediante aplicaciones reales y actuales.
Diferenciar y observar un ejemplo de implementacién genérico, que se completa con una aplicacion
practica, desarrollada en C#.

Conocer los 23 modelos de disefo (Design Patterns) fundamentales, ilustrdndolos mediante ejemplos
adaptadosy rapidos de comprender.

Para qué te prepara

Este Master en Inteligencia Artificial esta dirigido, principalmente, a los desarrolladores y
programadores que quieran formarse y especializarse en la materia.

A quién va dirigido

El Master en Inteligencia Artificial para Programadores te prepara para especializarse en Inteligencia
Artificial conociendo las principales técnicas de Inteligencia Artificial. También para cada una de ellas,
su inspiracion, bioldgica, fisica o incluso matematica, asi como los distintos conceptos y principio con

ejemplos y graficos para cada uno de ellos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Salidas laborales

Tras la realizacion de este master online podras trabajar en empresas dedicadas a la Informatica, asi
como en departamentos de programacion y desarrollo.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. C#5 CON VISUAL STUDIO
MODULO 1. LA PLATAFORMA .NET

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

UNIDAD DIDACTICA 2. HISTORIA

UNIDAD DIDACTICA 3. EL COMMON LANGUAGE RUNTIME (CLR)
UNIDAD DIDACTICA 4. LA BASE CLASS LIBRARY (BCL)

UNIDAD DIDACTICA 5. EL DYNAMIC LANGUAGE RUNTIME (DLR)
UNIDAD DIDACTICA 6. UNA PRIMERA APLICACION CON VISUAL C#

1. Creacion
2. Compilacién
3. Andlisis del ensamblado
1. - Estructura
2. - Exploracién con ILDASM

MODULO 2. VISUAL STUDIO

UNIDAD DIDACTICA 7. INSTALACION Y PRIMERA EJECUCION

1. Requisitos previos
2. Versiones de Visual Studio
1. - Visual Studio Express
2. - Ediciones comerciales
3. Instalacion
4. Primera ejecucion

MODULO 3. LOS FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE
UNIDAD DIDACTICA 8. DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS

Barras de herramientas
Explorador de soluciones
Examinador de objetos
Explorador de servidores
Ventana de propiedades
Ventana de edicién de cédigo
1. - Navegacién

Ver en la web

oaunbkhwnNn=
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2. - Seguimiento de las modificaciones
3. - Resaltar referencias

4. - Refactorizacion

5. - IntelliSense

6. - Snippets

MODULO 4. LA ORGANIZACION DE UNA APLICACION
UNIDAD DIDACTICA 9. LAS SOLUCIONES

Presentacion
Creacién de una solucién
Organizacién
Acciones disponibles sobre una solucién
1. - Agregary eliminar un proyecto
2. - Creacion de una carpeta de soluciones
3. - Cargay descarga de un proyecto
4. - Creacioén de un archivo
5. - Compilar la solucién
5. Configuracion de la solucién
1. - Establecer proyectos de inicio
2. - Dependencias del proyecto
3. - Configuracién de analisis de cédigo
4. - Depurar archivos de cédigo fuente
5. - Configuraciéon

PN =

UNIDAD DIDACTICA 10. LOS PROYECTOS

1. Creacion de un proyecto
2. Propiedades de un proyecto
1. - Aplicacion

2. - Compilar

3. - Eventos de compilacién
4. - Depurar

5. -Recursos

6. - Parametros

MODULO 5. LAS BASES DEL LENGUAJE

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION

UNIDAD DIDACTICA 12. LAS VARIABLES

1. Nomenclatura de las variables

2. Tipo de las variables
1. - Tipos valor y tipos referencia
2. - Los tipos integrados

3. Declaracion de variables

4. Ambito de las variables

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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5. Modificadores de acceso
6. La palabra clave vary lainferencia de tipo

UNIDAD DIDACTICA 13. LAS CONSTANTES
UNIDAD DIDACTICA 14. LOS OPERADORES

1. Los operadores aritméticos

2. Los operadores de comparacion
3. Los operadores légicos

. -Negacién:!

. - Y légico: &

. - O ldgico: |

. - O exclusivo: »

. - Y condicional: &&

. - O condicional: ||

4. Los operadores binarios

. - Y binario: &

. - O binario: |

. - O exclusivo: »

. - Negacién: ~

. - Desplazar a la derecha: >>
. - Desplazar a la izquierda: <

AU WN =

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 15. LAS ESTRUCTURAS DE CONTROL

1. Las estructuras condicionales

1. -if...else
2. - switch
2. Las estructuras de iteracion
1. - for
2. - while
3. -do... while
4. - foreach

5. - Controlar la ejecucién de un bucle
3. Otras estructuras

1. -using

2. -goto

UNIDAD DIDACTICA 16. LAS FUNCIONES

1. Escritura de una funcion
2. Parametros de funcién
3. Procedimientos

4. Sobrecargas

UNIDAD DIDACTICA 17. LOS ATRIBUTOS

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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MODULO 6. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS CON C#

UNIDAD DIDACTICA 18. Principios de la programacién orientada a objetos

UNIDAD DIDACTICA 19. Clases y estructuras

1. Clases
1. - Declaracién
2. - Constructory destructor
3. - Las clases parciales
2. Estructuras
3. Creacién de un método
1. - Creacion
2. - Métodos parciales
3. - Métodos de extensiéon
4. - Métodos operadores
4. Creacion de propiedades
1. - Lecturay escritura
2. -Solo lectura
3. -Solo escritura
4. - Propiedades automaticas
5. - Propiedades indexadas
5. Miembros estaticos
6. Uso de clasesy estructuras
1. - Instanciacion
2. -Inicializacion
3. - Los tipos anénimos

UNIDAD DIDACTICA 20. LOS ESPACIOS DE NOMBRES

UNIDAD DIDACTICA 21. LA HERENCIA

—_—

. Implementacién
. Las palabras clave this y base
. Sobrecargay ocultacion
1. - Sobrecarga de métodos
2. - Ocultacion de métodos
3. - Diferencias entre sobrecarga y ocultacion
. Imponer o prohibir la herencia
5. La conversion de tipo

w N

SN

UNIDAD DIDACTICA 22. LAS INTERFACES

1. Creacion

2. Uso
1. - Implementacién implicita
2. -Implementacion explicita

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 23. LAS ENUMERACIONES
UNIDAD DIDACTICA 24. LOS DELEGADOS

1. Creacion
2. Uso
3. Expresiones lambda

UNIDAD DIDACTICA 25. LOS EVENTOS

1. Declaraciény produccién
2. Gestién de los eventos

UNIDAD DIDACTICA 26. LOS GENERICOS

1. Clases
1. - Definicion de una clase genérica
2. - Uso de una clase genérica

2. Interfaces
1. - Definicién de una interfaz genérica
2. -Uso de unainterfaz genérica

3. Restricciones

4. Métodos
1. - Definicién de un método genérico
2. - Uso de un método genérico

5. Eventosy delegados

UNIDAD DIDACTICA 27. LAS COLECCIONES

1. Tipos existentes
1. - Array
. - ArrayListy List
. - Hashtable y Dictionary
. - Stack y Stack
. -Queuey Queue
. -Seleccionar un tipo de coleccién

AU b WN

UNIDAD DIDACTICA 28. PROGRAMACION DINAMICA
UNIDAD DIDACTICA 29. PROGRAMACION ASINCRONA

1. Los objetos Task
2. Escribir cédigo asincrono con asyncy await

MODULO 7. DEPURACION Y GESTION DE ERRORES

UNIDAD DIDACTICA 30. LOS DISTINTOS TIPOS DE ERRORES

1. Errores de compilacién
2. Errores de ejecucion

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 31. USO DE EXCEPCIONES

1. Creaciény generacién de excepciones
1. - La clase Exception
2. - La palabra clave throw
3. - Excepciones especializadas
2. Gestionar las excepciones
1. - La estructura try... catch
2. - Elbloque finally

UNIDAD DIDACTICA 32. LAS HERRAMIENTAS PROPORCIONADAS POR VISUAL STUDIO

1. Control de la ejecucién
1. - Arranque
2. - Detencién
3. -Pausa
4. - Reanudar

2. Puntos de ruptura

3. Visualizar el contenido de las variables
1. - DataTips
2. -Ventanas de inspeccién
3. -Ventana de inspeccién rapida
4. -Ventana de variables locales
5. - Compilacién condicional

MODULO 8. DESARROLLO DE APLICACIONES WINDOWS

UNIDAD DIDACTICA 33. PRESENTACION DE WPF

1. Estructura de una aplicacion WPF
2. XAML

1. - Plantillas

2. - Espacios de nombres
3. Contexto de datos y Binding

UNIDAD DIDACTICA 34. USO DE CONTROLES

1. Agregar controles
2. Posicién y dimensionamiento de controles
3. Agregar un controlador de eventos a un control

UNIDAD DIDACTICA 35. LOS PRINCIPALES CONTROLES

1. Controles de ventanas

1. - Window

2. - NavigationWindow
2. Controles de disefio

1. - Grid
2. - StackPanel
3. - DockPanel

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. - WrapPanel
5. -Canvas
3. Controles de representacion de datos
1. - TextBlock
2. - Label
3. -Image
4. - ScrollViewer
5. - ltemsControl
6. - StatusBar
7. - ToolTip
4. Controles de edicién de texto
1. - TextBox

2. - RichTextBox
3. - PasswordBox

5. Controles de seleccion
1. - RadioButton

. - CheckBox

. - ComboBox

. - ListBox

. - ListView

. -TreeView

. -Slider

. - Calendar

9. - DatePicker
10. - Controles de accion

oo ~NOYUT B WDN

11. - Button

12. - Menu

13. - ContextMenu
14. - ToolBar

UNIDAD DIDACTICA 36. INTERACCIONES DE TECLADO Y DE RATON

1. Eventos de teclado
2. Eventos de ratén
3. Arrastrary colocar

UNIDAD DIDACTICA 37. IR MAS ALLA CON WPF 312

1. Introduccién al uso de Blend

1. -Lainterfaz 313

2. - Agregar y modificar controles visuales
2. Introduccién a MVVM

1. - Presentacién

2. - Lasinterfaces INotifyPropertyChanged e INotifyCollectionChanged

3. - Comandos
4. - Implementacién

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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MODULO 9. ACCESO A DATOS

UNIDAD DIDACTICA 38. PRINCIPIOS DE UNA BASE DE DATOS 341

1. Terminologia
2. Ellenguaje SQL
1. - Busqueda de registros
2. - Agregar registros
3. - Actualizacion de informacién
4. - Eliminar informacién

UNIDAD DIDACTICA 39. ADO.NET

1. Presentaciéon
2. Los proveedores de datos
1. -SQL Server

2. - Oracle
3. -OLEDB
4. -ODBC

UNIDAD DIDACTICA 40. UTILIZAR ADO.NET EN MODO CONECTADO

1. Conexidn a una base de datos
1. - Cadenas de conexién
2. - Pool de conexiones
3. - Gestion de la conexién
2. Creaciény ejecucion de comandos
1. - Definiciény creacion de un comando
2. - Seleccioén de datos
3. - Acciones sobre los datos
4. - Parametrizacién de un comando
5. - Ejecucién de procedimientos almacenados

UNIDAD DIDACTICA 41. UTILIZAR ADO.NET EN MODO DESCONECTADO

1. DataSety DataTable
1. - Descripcion
2. - Llenar un DataSet a partir de una base de datos
3. - Llenar un DataSet sin base de datos
2. Manipulacién de datos sin conexién
1. - Lectura de datos
. - Creacion de restricciones
. - Relaciones entre DataTables
. - Estado y versiones de un DataRow
. - Modificacién de datos
. - Eliminacién de datos
. - Validar o anular las modificaciones
. - Filtrado y ordenaciéon mediante un DataView

O o0 ~NOoOTULT A WDN
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1. - Generar los comandos de actualizacion automaticamente
2. - Comandos de actualizacion personalizados

3. - Gestion de los accesos concurrentes

UNIDAD DIDACTICA 42. UTILIZAR LAS TRANSACCIONES

MODULO 10. LINQ

UNIDAD DIDACTICA 43. PRESENTACION DE LINQ
UNIDAD DIDACTICA 44. SINTAXIS

1. Una primera consulta LINQ

2. Los operadores de consulta
1. - Proyeccién
2. - Filtrado

3. - Ordenacién

4. - Particionado

5. -Uniény agrupacion

6. - Agregacion

UNIDAD DIDACTICA 45. LINQ TO SQL

1. El mapeo objeto-relacional

1. - Uso de SQLMetal

2. - Uso del disefador objeto/relacional
2. Uso de LINQ to SQL

1. - Recuperacion de datos

2. - Actualizacién de datos

3. - Gestion de conflictos

MODULO 11. XML

UNIDAD DIDACTICA 46. PRESENTACION

UNIDAD DIDACTICA 47. ESTRUCTURA DE UN ARCHIVO XML

1. Componentes de un documento XML

2. Documento bien formado y documento valido

UNIDAD DIDACTICA 48. MANIPULAR UN DOCUMENTO XML

1. Uso de DOM
2. Uso de XPath
3. Uso de LINQ to XML

MODULO 12. DESPLIEGUE
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UNIDAD DIDACTICA 49. INTRODUCCION
UNIDAD DIDACTICA 50. WINDOWS INSTALLER

1. Instalacion de InstallShield Limited Edition
2. Creacién de un proyecto de instalacién
1. - Informacién relativa a la aplicacién
. - Requisitos previos de instalacion
. - Archivos de la aplicacién
. - Accesos directos
. -Valores del registro
. - Cuadros de didlogo

AU WN

UNIDAD DIDACTICA 51. CLICKONCE

1. Latecnologia ClickOnce

1. - Principios de funcionamiento

2. - Métodos de despliegue disponibles

3. - Actualizacién de aplicaciones con ClickOnce
2. La publicacién ClickOnce

PARTE 2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Intoruccién a la inteligencia
Inteligencia de los seres vivos
Inteligencia artificial
Dominios de aplicaciéon

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS EXPERTOS

1. ;(Qué es un sistema experto en poligonos?
2. Estrucutra de un sistema experto
3. Inferencia: Tipos

UNIDAD DIDACTICA 3. Construccién de un sistema Expertos

Fases de construccién de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacién de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. LOGICA DIFUSA

1. Introduccién a la logica difusa
2. Incertidumbre e imprecision
3. Conjuntos difusos y grados de pertenencia
/ RisRtesEibs0s
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Creacién de reglas
Fuzzificacion y defuzzificacién

UNIDAD DIDACTICA 5. BUSQUEDA DE RUTAS

ounhkwnNn-=

Introduccion a la busqueda de rutas

Rutas y grafos

Ejemplo en cartografia

Algoritmos exhaustivos de buisqueda de rutas e "inteligentes"
Implementacion

Dominios de aplicaciéon

UNIDAD DIDACTICA 6. ALGORITMOS GENETICOS

ounhkhwn-=

;Qué son los algoritmo genéticos?
Evolucion bioldgica y artificial
Eleccion de la representaciéon
Evaluacién, seleccion y supervivencia
Reproduccién: crossover y mutacion
Dominios de aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 7. METAHEURISTICOS DE OPTIMIZACION

Nouvkrwbdh=

Optimizaciéon y minimos

Algoritmos voraces

Descenso por gradiente

Busqueda tabu

Recocido simulado

Optimizacién por enjambre de particulas
Meta-optimizacion

UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS MULTIPLES AGENTES

AW =

Introduccioén a lo sistemas Multiples agentes
Origen biolégico

Sistemas multi-agentes

Clasificacion de los agentes

Principales algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 9. REDES NEURONALES

NoubkhwnNn-=

Introduccioén a las redes neuronales
Origen biolégico

La neurona formal

Perceptrén

Redes feed-forward

Aprendizaje

Otras redes
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UNIDAD DIDACTICA 10. WEBGRAFIA

Introduccién a la Webgrafia
Sistemas expertos

Légica difusa

Algoritmos genéticos
Busqueda de rutas
Metaheuristicos

Sistemas multi-agentes
Redes neuronales

N AWM=

PARTE 3. PATRONES DE DISENO PARA C#

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS PATRONES DE DISENO

Design patterns o patrones de disefo

Descripcién de los patrones de disefo

Catalogo de patrones de diseno

Cémo escogery utilizar un patrén de diseno para resolver un problema
Organizacion del catdlogo de patrones de disefio

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. CASO DE ESTUDIO: VENTA ONLINE DE VEHICULOS

1. Descripcion del sistema
2. Cuaderno de carga
3. Uso de patrones de disefo

UNIDAD DIDACTICA 3. INTRODUCCION A LOS PATRONES DE CONSTRUCCION

1. Presentacion
2. Problemas ligados a la creacion de objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. EL PATRON ABSTRACT FACTORY

Descripcién
Ejemplo
Estructura
Dominios de uso
Ejemplo en C#

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PATRON BUILDER

Descripcién
Ejemplo
Estructura
Dominios de uso
Ejemplo en C#

AW =
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UNIDAD DIDACTICA 6. EL PATRON FACTORY METHOD

Descripcién
Ejemplo
Estructura
Dominio de uso
Ejemplos en C#

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION A LOS PATRONES DE ESTRUCTURACION

1. Presentacion
2. Composicion estatica y dinamica

UNIDAD DIDACTICA 8. EL PATRON ADAPTER

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicaciéon
Ejemplo en C#

AN =

UNIDAD DIDACTICA 9. EL PATRON BRIDGE

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicaciéon
Ejemplo en C#

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. EL PATRON COMPOSITE

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 11. EL PATRON DECORATOR

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 12. EL PATRON FACADE

1. Descripcién

2. Ejemplo

3. Estructura

4. Dominios de aplicacién

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Ver en la web



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

5. Ejemplo en C#
UNIDAD DIDACTICA 13. EL PATRON FLYWEIGHT

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominio de aplicacién
Ejemplo en C#

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 14. EL PATRON PROXY

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

AW

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION A LOS PATRONES DE COMPORTAMIENTO

1. Presentaciéon
2. Distribucién por herencia o por delegacion

UNIDAD DIDACTICA 16. EL PATRON CHAIN OF RESPONSIBILITY

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicaciéon
Ejemplo en C#

AN =

UNIDAD DIDACTICA 17. ELPATRON COMMAND

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicaciéon
Ejemplo en C#

kN =

UNIDAD DIDACTICA 18. EL PATRON INTERPRETER

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

kN =

UNIDAD DIDACTICA 19. EL PATRON ITERATOR

1. Descripcién
2. Ejemplo
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3. Estructura
4. Dominios de aplicacién

5.

Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 20. EL PATRON MEDIATOR

AW =

Descripcién

Ejemplo

Estructura
Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 21. EL PATRON MEMENTO

AN =

Descripcién

Ejemplo

Estructura
Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 22. EL PATRON OBSERVER

AN =

Descripcion

Ejemplo

Estructura
Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 23. EL PATRON STATE

1. Descripcion
2. Ejemplo

3.
4
5

Estructura

. Dominios de aplicacién
. Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 24. EL PATRON STRATEGY

AN =

Descripcién

Ejemplo

Estructura
Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

UNIDAD DIDACTICA 25. EL PATRON TEMPLATE METHOD

PN

Descripcién

Ejemplo

Estructura
Dominios de aplicaciéon

ROINNo,
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UNIDAD DIDACTICA 26. EL PATRON VISITOR

Descripcién

Ejemplo

Estructura

Dominios de aplicacién
Ejemplo en C#

AN =

UNIDAD DIDACTICA 27. COMPOSICION Y VARIACION DE PATRONES

Preambulo

El patrén Pluggable Factory
Reflective Visitor

El patrén Multicast

PN

UNIDAD DIDACTICA 28. LOS PATRONES EN EL DISENO DE APLICACIONES

1. Modelizacién y disefio con patrones de disefo
2. Otras aportaciones de los patrones de disefno

UNIDAD DIDACTICA 29. EJERCICIOS

1. Enunciado de los ejercicios
2. Correccion de los ejercicios
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

Llamadme gratis jMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +34958050200
formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@XOm®
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