EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Master Executive en Disefio y Programacion Web 2.0 con ASP.NET + Titulacién
Universitaria




Elige aprender en la escuela
lider en fFormacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

INDICE

Somos Rankinas Alianzas y
Euroinnova 9 acreditaciones

Razones por

By EDUCA
4‘ EDTECH ! ‘ Metodologla E ‘ lals que
Group clegir
Euroinnova

Financiacién Métodos de Programa
y Becas pago Formativo
1 O ‘ Temario 1 1 ‘ Contacto

OINNG, Y
6>

;Gll;, EUROINNOVA
%‘95 INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
?ﬁ'

Qs



https://euroinnova.edu.es/master-programacion-asp-diseno-web-seo
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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra

metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar dénde, cuando y como quera.

<I@-

2. Accesibilidad
[_@ill Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacion
LAl trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacién académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Méas de 18 aios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. v/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde ,5‘{"{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. Calidad Aenor

v/ Somos Agencia de Colaboracién N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

v Nuestros procesos de ensenanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001

D LACALIDAD AENTAL {IQNET
1509001 150 14001 ° LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master 100 % sin intereses y disfruta de las becas disponibles. jContacta
con nuesktro equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

.y

D @D visa proyra

mastercard maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 discovir @efecty @)pamae CMR

y muchos mas...

COMFIAMIA
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Master Executive en Disefio y Programacion Web 2.0 con ASP.NET +
Titulacién Universitaria

@ DURACION

MODALIDAD
AN | onune

8 ACOMPANAMIENTO
‘_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Gracias a este Master en Disefio y Programaciéon Web 2.0 con ASP.NET el alumno serd capaz de realizar
tareas de disefiador grafico en el seno de una empresa, conociendo de primera mano las herramientas
necesarias para llevar a cabo la creacién, gestién y administracién de una pagina web.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccién General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO Sello NOMBRE DEL ALUMNO

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Descripcion

La Web ofrece hoy en dia multitud de posibilidades de expansion y de informacién sobre una empresa,
o cualquier otra entidad. Es por ello que el diseno de paginas web, asi como la gestién de las mismas,
cobra mayor importancia cada dia, llegando a constituir el profesional en este sector una figuraya
indispensable en el ambito empresarial. El Master Executive en Diseio y Programacion Web 2.0 con
ASP.NET ofrece una formacién especializada en este ambito.

Objetivos

» Se pretende conseguir que el alumno conozca las diferentes aplicaciones con las que creary
disefar una pagina web, desde su disefo basico hasta aplicaciones multimedia, asi como pautas
sobre posicionamiento web.

¢ Aplicar soluciones que aportan rapidez al desarrollo y mejor rendimiento en el acceso a las bases
de datos ADO.NET, especialmente con los nuevos componentes basados en LINQ y entity
framework y los estados Reporting Services.

¢ Conocer la securizacion de los sitios Web y la personalizacion de la navegacion (Web Part y
servicios Web WCF, REST).

e Sabery poner en practica la puesta en produccién con ASP.NET y la infraestructura de
supervisién Health Monitoring.

Para qué te prepara

El presente Master Executive en Disefio y Programacion Web 2.0 con ASP.NET estd dirigido a
profesionales y no profesionales que deseen hacer del disefio y programacién web su profesion, o
ampliar sus conocimientos en este campo.

A quién va dirigido

Gracias a este Master en Disefio y Programaciéon Web 2.0 con ASP.NET el alumno serd capaz de realizar
tareas de disenador grafico en el seno de una empresa, conociendo de primera mano las herramientas
necesarias para llevar a cabo la creacién, gestién y administracién de una pagina web.

Salidas laborales

Disenador web, Programador informatico.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. REDES SOCIALES

UNIDAD DIDACTICA 1. EXPERTO EN TECNOLOGIAS DE LA WEB 2.0

1.
2.
3.
4.
5.

Origen de laWeb 2.0

Principales caracteristicas de la Web 2.0
Aplicaciones de la Web 2.0. Principios constitutivos
Ventajas de la Web 2.0

Nuevas tendencias: la Web 3.0

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERTO EN APLICACIONES WEB 2.0

ounhkn-=

Introduccion

Blogs, webs, wikis

Marcadores sociales

Aplicaciones en linea

Servicios de alojamiento: fotografias, videos y audio
Evolucion del perfil de usuario: usuarios 2.0

UNIDAD DIDACTICA 3. REDES SOCIALES Y WEB 2.0 EN LA SOCIEDAD

AN =

Usuarios de Internet en Espana

El usuario 2.0

Arquitectura de la Participacion
Usabilidad y accesibilidad

Usos de la Web 2.0 en la Educacién

UNIDAD DIDACTICA 4. APLICACION DE LAS REDES SOCIALES

N hAWN =

Historia de las redes sociales

Definicién de las redes sociales

Diccionario basico de las redes sociales

Servicios de redes sociales

Importancia e impacto social de las redes sociales
Profesiones de las redes sociales

Ventajas y desventajas de las redes sociales

Uso responsable de las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 5. CLASIFICACION DE LAS REDES SOCIALES

1.
2.
3.

Clasificacion de las redes sociales
Redes sociales horizontales o generales
Redes sociales verticales o especializadas

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 6. SOCIAL MEDIA MOBILE

1. Redes sociales en dispositivos moéviles
2. Tipos de redes sociales moviles
3. Riesgos de las redes sociales moéviles

UNIDAD DIDACTICA 7. USO RESPONSABLE DE LAS REDES SOCIALES

1. Sociedad digital e interactiva

2. Internautas protegidos

3. Enredados en un mundo de grandes oportunidades
4. Elinternauta responsable

UNIDAD DIDACTICA 8. ASPECTOS LEGALES EN REDES SOCIALES

Servicios en las Redes Sociales

Proteccién de Datos de Caracter Personal

Proteccion de la Privacidad, Honor, Intimidad y Propia Imagen
Proteccion de la Propiedad Intelectual

Proteccion de los consumidores y usuarios

Delitos en las redes sociales

Menores e incapaces en las redes sociales

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 9. FACTORES EN SOCIAL MEDIA

Qué factores medir en Social Media para conocer su eficacia

Técnicas para Medir las Conversiones en los Social Media

Cémo crear un Social Media Plan para tu Negocio

Coémo usar el Social Media Marketing para incrementar las ventas

Las 5 estrategias en Social Media usadas por grandes empresas para aumentar sus ventas
Aprende a medir en términos cuantificables el ROI de una estrategia de Social Media
Aprende a medir el ROI en tus campanas de Email Marketing

Noukrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 10. LA FIGURA DEL COMMUNITY MANAGER

;Qué es un Community Managery qué no es?

;Cuales son las tareas de las que se encarga un Community Manager?

Habilidades, Aptitudes y Actitudes del Community Manager

El dia a dia de un Community Manager

Evaluacién de las funciones y responsabilidades actuales de un Community Manager
Definir las metas de un Community Manager

Tipos de Community Manager

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. EXPERTO EN OPTIMIZACION DE REDES SOCIALES

Promocién personal en las redes sociales
Cuidar la relacién con tus fans

La red social adecuada para su marca
Abarcar todas las redes sociales es imposible
Saca el maximo partido a las redes sociales

AR e

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Ver en la web



https://euroinnova.edu.es/master-programacion-asp-diseno-web-seo

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

PARTE 2. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON
ASP.NET 4 (VISUAL BASIC)

UNIDAD DIDACTICA 1. 1IS

Introduccién

El servidor ISS

El Servidor Web

Agrupacion de Aplicaciones
Asignaciones de Controlador
El Sitio Web Predeterminado

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A ASP.NET 4

Introduccion

Crear un directorio Virtual

Formularios Webs

Archivo del Cédigo de Detras

Proyectos o Sitios Web en Visual Studio 2010

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. FORMULARIOS WEB

Introduccion

Vista Diseno

Vista Cédigo

Controles en el Servidor

Tipos de Controles de Servidor

nuhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO EN ASP.NET 4

Introduccion
Propiedades de la pagina
Introducir Texto

Estilos del Texto

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROLES DE SERVIDOR

Introduccién

El evento TextChanged

El control Button

Los controles LinkButton e ImageButton
El orden de tabulaciéon

El control Checkbox

El control CheckboxList

El control RadioButton

El control RadioButtonList
El control ListBox

Listas de Seleccion Mdltiple

~ovYeNURWN S

—_—
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12. El Control DropDownList
13. El control Panel

UNIDAD DIDACTICA 6. VALIDACION

Introduccién

Entradas Requeridas
Mensajes de Error
Comparacion de Valores
Expresiones Regulares
Intervalos
ValidationSummary
Comprobacién de la Validez
Grupos

VWO N A WDN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTADO DE LA VISTA (VIEWSTATE)

Introduccion

Ciclo de Vida de un Formulario Web
El estado de la vista

El Coste

Proteccion

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 8. RESPONSE Y REQUEST

Introduccion

El Objeto Response

Redirigir a Otra Pagina con Response
El Objeto Request

PN =

UNIDAD DIDACTICA 9. LAS COOKIES

Introduccion

Creacién de Cookies
Caducidad de las Cookies
Dependencia del Navegador
Caracteristicas

nuhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 10. EL OBJETO SESSION

Introduccion

El Objeto Session

Finalizar la Seccion

El Archivo Global.asax

Sessiones sin Cookies

Servidor de Estado

Servidor SQL de Estado

Configurar la informacion desde ISS

N A WN =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 11. EL OBJETO APPLICATION

1. Variables Globales

2. Ciclo completo de una Aplicacién
3. Crearun Chat

4. Completar el Chat

UNIDAD DIDACTICA 12. ARCHIVOS

Introduccién

Crear un Archivo
Escribir en un Archivo
Acceso a Archivos
Leer Archivos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 13. BASE DE DATOS

Introduccién

Obtener SQL Server desde Visual Studio 2010
DataBase Explorer (Explorador de Servidores)
Crear Tablas

Relaciones 1 a muchos

Relaciones Muchos a Muchos

Otras propiedades de tabla

NouvkrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 14. SEGURIDAD Y AUTENTICACION

Introduccién

Configurar la Autenticacion
Configurar la Autorizacién
Acceso a SQL SERVER

La pagina de Login

La cookie de Identificacién
Comprobando el Resultado
Asegurar la confidencialidad de los datos
Solicitar un Certificado
Obtener el certificado
Asignar un certificado

SovYeNOUAWDNS

—_—

UNIDAD DIDACTICA 15. ENLACE A DATOS

Introduccién

Enlazar con un DataReader
Enlazar con un DataSet

Enlazar con un DataSet Tipificado
Controles Data Source

AN =

UNIDAD DIDACTICA 16. GRIDVIEW

1. Introduccion

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Paginacién

Ordenacién

Seleccionar Filas

Personalizar la Seleccion

Usar la Seleccién en un Formulario Maestro/Detalle
El control GridView y el ViewState

N AW

UNIDAD DIDACTICA 17. LA CACHE

Introduccién

Output Caching

Cachey la coleccion QueryString
Perfiles

Data Caching

Caché del Control SQLDataSource

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 18. NUESTRA TIENDA

Introducciéon

Comprobar las Credenciales del Usuario
Establecer la conexion
Objetos Command

Probar la autenticacién

La pagina de Registro
Seguimos con nuestra tienda
Listaproductos.aspx
Comprar.aspx

10. Identificar al cliente

11. Carritocompra.aspx

12. Confirmar el Pedido

13. Migrar el Carrito de la Compra
14. Probar la Compra

PARTE 3. MAQUETACION AVANZADA CON
DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

N A WN =

N

1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creacién de
paginas Web.
2. Dirigido a: Disenadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

1. ;Qué es un dominio de un sitio Web?

2. ;Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation

3. Resolucion de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativg

Ver en la web iﬂné

EUROINNOVA
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4. Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web
5. Diferentes tipografiasy colores en la Web
6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1. Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
como organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en
el sitio local

2. Configurar un sitio Web

Administrar y editar sitios Web

Creary abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla en blanco,

Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Cémo abriry

editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefo, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas

W

© N oW

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1. Insertar Texto: Se indica cémo introducir texto en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamano, color,
alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definicién) e incluso la revision de la ortografia. Finalmente, también se describe la utilizacién
de otros objetos en las pdginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la Ultima
modificacion de la pagina

2. Importar documentos de Microsoft Word

Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

Creacioén de listas: Creacion de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista

anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revision ortografica, busqueda y sustitucion de texto

Crear un estilo CSS y definicion

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del diseno de paginas Web

Practicas

W

Vo N

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1. Introduccién: Explica como insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pagina (a través de un
anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a cualquier pagina de Internet) y
vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, asi
como la administracién y modificacién de hipervinculos en Dreamweaver. Por Ultimo, se describe
el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos

2. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio

3. Vinculo a un correo: Creacion de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar

onico mediante el

EUROINNOVA
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inspector de propiedades.
Men de salto

. Widget de barra de menus: Adiciéon de un elemento de menu principal, Adicién de un elemento

de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o submenu

. Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién de

vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el sitio, Reparacién
de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

O Nk WN

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través
del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos que se pueden
utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de imagenes de sustitucién,
mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de laimagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

Voo NL A WN

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacién de capas, tablas y la utilizaciéon del modo de
diseno, asignacion del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccién de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamano de tablas, columnas y filas

Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

WooNL A WN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy span y pueden
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija
Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades
Panel Disefador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

N AW

9.
10.
11.
12.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizaciéon de
estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el contenido de la presentacion
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina
seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicion de la configuracion basica de la fuente

Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

Definir consulta de Medios

Definir selectores

Definir propiedades

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS i

WoOoNOUThAWN =

Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva
Propiedades de posiciéon

Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

Disefo de paginas con CSS

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

W

O N

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar en las
paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, videos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creaciéon de un dlbum de fotos Web o la insercion de
HTML procedente de Fireworks en una pagina Web diseiiada con Dreamweaver

. Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacién de un archivo de sonido, Incrustacion de un
archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de
documento que sirve para crear un disefio de pdgina fijo, es muy Util

EUROINNOVA
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. Creacién de plantillas: Creacion de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion

del panel Activos para crear una plantilla nueva

. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Inserciéon de una regién opcional no editable, Inserciéon de
una region opcional editable

Basar pdginas en una plantilla

Edicién y actualizacién de plantillas

Panel activos: Adiciéon de un activo a un documento

Biblioteca: Creacion de un elemento de biblioteca basado en una seleccion, Creacion de un
elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

N hAWN

Formularios: Describe lo que son, cdmo se crean y cémo se configuran los formularios en
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada unoy sus propiedades

Creacion de un formulario HTML: Objetos de formulario

Propiedades de objetos |

Propiedades de objetos

Validar un formulario con JavaScript

Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1.

2.
3.

Disefo de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un movil, una tablet o la pantalla de un
ordenador

Sincronizar FTP

FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

1. jQuery Mobile
2. Temas

3.

Panel muestras

4. Agregar Contenidos

5.

Practicas

PARTE 4. ASP.NET

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A VISUAL STUDIO - Y .NET 4.5

1.
2.

Novedades de Visual Studio 2012
Instalacion

EUROINNOVA
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Interfaz del programa

Gestioén del coédigo

Clases parciales

Métodos anénimos en C#4

La inferencia de tipo en C#4

Clases dindmicas y tipos anénimos en C#4
Extension de clases sin herencia en C#4

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 2. LOS SITIOS WEB ASP.NET 4.5

1. Compilaciéon
1. - Paso de CGl a ASP.NET 1.X
2. - Los ensamblados referenciados
3. - La caché de construccion
4. - Visual Studio y sus aplicaciones Web
2. ;Qué es un servidor Web?
3. Servidor lIS
4. Servidor de desarrollo ASP.NET
5. Pipeline HTTP de IIS
1. - ;Cémo funciona?Funcionamiento de IIS
2. - HttpContext
3. - HttpApplication
4. - Controladores (handlers) HTTP

UNIDAD DIDACTICA 3. WEB FORMS

Pagina ASPX: Esctructura y ciclo de vida
Controles web

Iteraccion entre paginas

Postback y cross postback

Introduccioén a los all-back

Validaciéon de los datos introducidos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. AJAX

. (Qué es AJAZ?

. Pasamos del allback a AJAX

. Script manager

. Componentes: UpdatePanel y UpdateProgress
. El control Timer

. POO con JavaScript

. jQuery: Introduccién

Nouih, WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. MVC

Patrén de diseio MVC

Evoluciéon de MVC

Creacién de un sitio ASP.NET MVC
Carpetas: Organizacién
Generando el modelo

nhwn=
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6. Definiendo el controlador
7. Anadiendo vistas
8. Sitios MVC 4 y razor para dispositivos moviles
1. - Crear un proyecto MVC 4
2. - Pasar a lIS estandar
3. - Paginas provistas por Razor
4. - Probar con un emulador Android

UNIDAD DIDACTICA 6. BASE DE DATOS DE ADO.NET

1. Intorudccién a las base de datos
2. Bases de datos SQL Server
3. Acceso transparente a las bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 7. COMPONENTES GRAFICOS PARA CREAR INFORMES

1. GridView

2. DetailsView

3. Crearuninforme

4. Parametros del componente de visualizacién

UNIDAD DIDACTICA 8. ESTADOS, SESIONES Y OBJETOS APPLICATION Y CACHE

-_—

. ViewState
. Cookies
. Sesiones:
1. - Objeto Session
2. - Sesiones sin cookie y tiempo de abandono de sesion
3. - Conservacién de datos en sesién: Servicios principales
4. Objeto Application
5. Caché de datos de aplicacion Cache

w N

UNIDAD DIDACTICA 9. SEGURIDAD Y PERSONALIZACION

1. Seguridad en los sitios ASP.NET
1. - Seguridad en modo Windows
2. - Seguridad en modo Forms
2. Presentacion personalizada
1. - Perfiles de usuario
2. - Navegacion interna del sitio
3. - Internacionalizacién
Crear un portal
Controles de catdlogo CatalogZone y PageCatalogPart
Introducciéon a los WebPart
Crear un WebPart personalizado

ok w

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION A LOS SERVICIOS WEB WCF Y REST SERVICIOS WEB WCF

1. Introduccién servicio Web WCF
2. Crear un servicio Web WCF

EUROINNOVA
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4. Implementacién de un servicio REST
5. Utilizando un servicio REST

PARTE 5. INTERACTIVIDAD WEB Y ANIMACION
MULTIMEDIA PROFESIONAL CON FLASH CCY
ACTIONSCRIPT 3.0

MODULO 1. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de graficos

Utilizacion del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

WoOoNOUThEWN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO I

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N kA WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Ilustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

1. Informacién sobre el dibujo
2. Modos de dibujo

EUROINNOVA
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Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma
Editar contornos
Précticas

© N A

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacion de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

NoukrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

SovYeNoaUARWDNS
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UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

WoNU A WN =

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

Vv NaUnhAWLWUN=

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N A WN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

ounhkhwn-=

(Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacion de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

1.
2.
3.

¢Qué es un Sprite Sheets?
HTML 5
Publicacion de animaciones en HTML 5

EUROINNOVA
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4. Practicas

MODULO 2. ACTIONSCRIP 3.0
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A ACTION SCRIPT

¢Qué es ActionScript?

Propiedades de ActionScript 3.0
Clases e Instancias

Conceptos Basicos de ActionScript 3.0

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. PANELES FLASH Y OBJETOS

El Panel Acciones

El Panel Fragmentos de Cédigo
Errores de Cédigo

Objetos

Objetos mas Usados

AW =

UNIDAD DIDACTICA 3. VARIABLES Y COMENTARIOS

Variables

Tipos de Variables
Método Trace
Operadores Basicos
Comentarios de Cédigo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. FUNCIONES

Funciones

Pardmetros de Funcién
Funcién return
Funciones predefinidas

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. OBJETOS |

Objetos en Flash

Propiedades de un MovieClip

Conocer las propiedades de los objetos
Exportar simbolos para ActionScript
Instancias Dindmicas

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 6. OBJETOS I

DisplayList
Contenedores

Las Lista de Visualizaciéon
GetChildAt

Otros Métodos

nhwbn=
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UNIDAD DIDACTICA 7. EVENTOS

1. Eventos

2. Tipos de Eventos de Ratoén
3. Eventos de Teclado

4. KeyboardEvent

UNIDAD DIDACTICA 8. CONDICIONALES Y CLASE MATH

1. Condicional if, else

2. Condicional ELSE IF y operadores
3. Condicional Switch

4. La clase Math

UNIDAD DIDACTICA 9. ARRAYS Y REPETICIONES

1. Loops

2. Ciclos Anidados
3. Arrays

4. Ejemplo Array

UNIDAD DIDACTICA 10. ANIMACIONES

fl.transition y fl transition.easing
La Clase Tween

Ejemplo de la Clase Tween
Métodos y Eventos

Evento ENTER_FRAME

AN =

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO

Tipos de Texto en Flash

Bases para la Utilizacion de Texto
Texto Dindmico

Clase TextField

TextFormat

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 12. CARGAS EXTERNAS
1. Crear Enlaces, Cargar Imagenes y swf
2. Sonidos |

3. Sonidos Il
4. Video

PARTE 6. USABILIDAD WEB. NIVEL PROFESIONAL

UNIDAD DIDACTICA 1. LA ACCESIBILIDAD

1. Qué es la accesibilidad

EUROINNOVA
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Estdndares de la web

Pautas de accesibilidad al contenido.
Componentes esenciales de accesibilidad web
Web semdantica

Evaluacién de la accesibilidad

Relacién entre accesibilidad y SEO.

N AW

UNIDAD DIDACTICA 2. LA USABILIDAD WEB

Concepto de usabilidad

Los cinco pilares de la usabilidad
Posicionamiento Web y usabilidad
Disefio Centrado en el Usuario

La interaccién persona-ordenador
Accesibilidad y usabilidad

Usabilidad y analitica Web

La usabilidad Web orientada al usuario

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. DESARROLLO

Introduccién

Planificacién y test de usuario

Disefo y arquitectura de la informacion
Evaluacion

Lanzamiento

Seguimiento

A e

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS WEB CON USABILIDAD

Formularios

Cabecera

Colores que ayudan.

Mens de navegacion

Crear Newsletter (Boletines de informacion)
Buscador de nuestra Web.

Elementos Flash

NoubkrwnN =

UNIDAD DIDACTICA 5. REALIZACION DE UN TEST HEURISTICO DE USABILIDAD WEB

Instrucciones

Bloque Preguntas |
Bloque de Respuestas |
Bloque Preguntas lI
Bloque de Respuestas Il
Bloque Preguntas IlI
Bloque de Respuestas lll
Bloque Preguntas IV
Bloque de Respuestas IV

Voo NOUL A WN =
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UNIDAD DIDACTICA 6. USABILIDAD WEB MOVIL

Uso Web moviles

Factores de usabilidad Web movil
Decalogo de la usabilidad Web Movil.
Validador W3C Web méviles

Usabilidad Web Mévil y Marketing Mobile

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. REALIZACION DE UN TEST DE USABILIDAD PRACTICO SENCILLO

Introduccién

Creacién de un test con Usabilidad
Realizacién del Test por parte de los usuarios
Evaluacién de los resultados

PN

UNIDAD DIDACTICA 8. REALIZACION DE UN TEST DE USABILIDAD PRACTICO COMPLETO
(USABILITYHUB)

1. Introduccién
2. Registro en UsabilityHub
3. Disefo de tests

PARTE 7. MARKETING ONLINE Y
POSICIONAMIENTO WEB

UNIDAD DIDACTICA 1. MARKETING ONLINE

1. Introduccién al Marketing online
1. - Internet como canal de comunicacién
2. - Conceptualizacion del marketing online
3. - Comparativa frente al marketing tradicional
4. - Caracteristicas del marketing online
2. Fundamentos del marketing online
3. Implementar la estrategia de marketing online
4. Niveles de acercamiento al marketing online
5. Modelos de pago

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO WEB

Elementos del entorno web: sitio y paginas

HTML: el lenguaje web

Tecnologias: webs estaticas, interactivas y lenguajes de programacion
Plataformas mas comunes

Conceptos sobre servidores

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMERCIO ELECTRONICO

1. Introduccién al comercio electrénico

EUROINNOVA
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2. Tipos de comercio electrénico

1. -B2C
2. -B2B
3. - Otros

3. Objetivos y estrategias
4. Venta de productosy servicios

UNIDAD DIDACTICA 4. POSICIONAMIENTO WEB

Introduccién al posicionamiento Web
;Qué importancia tiene el posicionamiento?
Posicionamiento natural y posicionamiento patrocinado
Palabras mas buscadas

1. - Formas de busqueda del usuario

2. - Sitios o palabras a la hora de posicionar

3. - Etapas de recoleccion de palabras clave

4. - Herramientas para las palabras clave

5. - Escogiendo las palabras clave

PN =

UNIDAD DIDACTICA 5. POSICIONAMIENTO ORGANICO EN BUSCADORES (SEO)

1. Motores de bisqueda
1. - Tipos de motores de busqueda
2. - Funcionamiento de los buscadores
3. - Principales buscadores del mundo
2. Introduccién al posicionamiento SEO
3. Funciones del posicionamiento SEO
1. - Funciones del SEO Manager
4. Herramientas SEO
5. Planificacion de una estrategia SEO

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS SEO

1. Técnicas SEO on-page
1. - Estructura del Sitio web
- Landing Page
- Maquetacién en HTML5
- Maquetacién en CSS3
- Creacion de metas
- Modificacién en cédigo
- Creacion de URL friendlys dindmicas
- Vinculos internos y externos
9. - Densidad de palabras
2. Técnicas SEO off-page
1. - Link Baiting
2. - Creacion de enlaces en la Web 2.0 (Link Building)
3. - Creacion de enlaces en Redes Sociales
4. - Social Plugins (Addthis, Google+1, Likes)
3. Técnicas SEO avanzadas
1. - La semantica y el Social Media como protagonistas

O Nk WN
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2. - Rich Snippets
3. - Microdatos y microformatos
4. - Schema, RDFay Open Graph

UNIDAD DIDACTICA 7. POSICIONAMIENTO PATROCINADO EN BUSCADORES (SEM)

1. Introduccién a la publicidad en buscadores
2. Conceptos clave
3. Inversién en anuncios publicitarios
1. - Ubicaciéon de los anuncios
2. - Creacion del anuncio
3. - NUmero uno en el ranking
4. Principales plataformas del marketing en buscadores
5. Google AdWords
1. - Iniciar cuenta en Google AdWords
2. - Creacion de campanas para el buscador Google
6. Bing Ads
1. - Iniciar sesion en Bing Ads
2. - Crear una campana nueva en Bing Ads
7. Consejos de gestion y optimizacion de campanas SEM

UNIDAD DIDACTICA 8. KEYWORD HUNTING PARA SEO Y SEM - HERRAMIENTAS

1. KeyWords Hunting: seleccién de palabras clave
1. - Claves de la eleccién de palabras clave
2. - Nivel de competencia de cada palabra clave
3. - KeyWords: Long Tail
4. - KeyWords: genéricas

2. Herramientas de busqueda de palabras clave
1. - Google Keyword Planner
2. - Google Trends
3. - Google Suggest
4. - SEMrush
5. - SISTRIX

UNIDAD DIDACTICA 9. MARKETING DE CONTENIDOS (CONTENT MARKETING)

Inbound Marketing

Introducciéon al Marketing de Contenidos

Redaccion de contenido en Internet orientado a SEO
Estructura del contenido

Técnicas para generar contenido

Marketing de contenido visual

Marketing de Contenidos para mejorar la imagen de marca
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UNIDAD DIDACTICA 10. BLACK HAT SEO

1. ¢(Qué es Black Hat SEO?
2. White Hat SEO
3. Riesgos del uso de Black Hat SEO
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4.
5.
6.
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Técnicas Black Hat SEO
Cambios en los algoritmos de Google y penalizaciones
Informe de Acciones manuales

UNIDAD DIDACTICA 11. PLAN SOCIAL MEDIA

1.
2.
3.
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Introduccién al Plan Social Media
Principales plataformas Social Media en Espana
Profesionales de las redes sociales

1. - Community Manager

2. - Record Manager

3. - Social Media Planner

4. - Social Media Marketing (SMM)

5. - Social Media Optimization (SMO)
Factores a medir en Social Media para conocer la eficacia
Técnicas para Medir las Conversiones en los Social Media
Cdémo crear un Social Media Plan para el Negocio
Coémo usar el Social Media Marketing para incrementar las ventas
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

Llamadme gratis jMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +34958050200
formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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