
Master Executive en Diseño y Programación Web 2.0 con ASP.NET + Titulación
Universitaria





EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

ÍNDICE

1 | Somos
Euroinnova 2 | Rankings 3 | Alianzas y

acreditaciones

4 |
By EDUCA
EDTECH
Group 5 | Metodología

LXP 6 |
Razones por
las que
elegir
Euroinnova

7 | Financiación
y Becas 8 | Métodos de

pago 9 | Programa
Formativo

10 | Temario 11 | Contacto

https://euroinnova.edu.es/master-programacion-asp-diseno-web-seo


EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace más de 20 años. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educación online, esta escuela de formación crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formación
eminetemente práctica.

Nuestra visión es ser una institución educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educación competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional.  Abogamos  por  el  aprendizaje  significativo  para  la  vida  real  como  pilar  de  nuestra
metodología,  estrategia  que  pretende  que  los  nuevos  conocimientos  se  incorporen  de  forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educación y apostar por la
innovación educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboración de estos rankings, se emplean indicadores como la reputación online y offline, la
calidad  de  la  institución,  la  responsabilidad  social,  la  innovación  educativa  o  el  perfil  de  los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA
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MÉTODOS DE PAGO
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Master Executive en Diseño y Programación Web 2.0 con ASP.NET +
Titulación Universitaria

DURACIÓN

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulación
Gracias a este Master en Diseño y Programación Web 2.0 con ASP.NET el alumno será capaz de realizar
tareas de diseñador gráfico en el seno de una empresa, conociendo de primera mano las herramientas
necesarias para llevar a cabo la creación, gestión y administración de una página web.
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Descripción
La Web ofrece hoy en día multitud de posibilidades de expansión y de información sobre una empresa,
o cualquier otra entidad. Es por ello que el diseño de páginas web, así como la gestión de las mismas,
cobra mayor importancia cada día, llegando a constituir el profesional en este sector una figura ya
indispensable en el ámbito empresarial. El Master Executive en Diseño y Programación Web 2.0 con
ASP.NET ofrece una formación especializada en este ámbito.

Objetivos

Se pretende conseguir que el alumno conozca las diferentes aplicaciones con las que crear y
diseñar una página web, desde su diseño básico hasta aplicaciones multimedia, así como pautas
sobre posicionamiento web.
Aplicar soluciones que aportan rapidez al desarrollo y mejor rendimiento en el acceso a las bases
de datos ADO.NET, especialmente con los nuevos componentes basados en LINQ y entity
framework y los estados Reporting Services.
Conocer la securización de los sitios Web y la personalización de la navegación (Web Part y
servicios Web WCF, REST).
Saber y poner en práctica la puesta en producción con ASP.NET y la infraestructura de
supervisión Health Monitoring.

Para qué te prepara
El presente Master Executive en Diseño y Programación Web 2.0 con ASP.NET está dirigido a
profesionales y no profesionales que deseen hacer del diseño y programación web su profesión, o
ampliar sus conocimientos en este campo.

A quién va dirigido
Gracias a este Master en Diseño y Programación Web 2.0 con ASP.NET el alumno será capaz de realizar
tareas de diseñador gráfico en el seno de una empresa, conociendo de primera mano las herramientas
necesarias para llevar a cabo la creación, gestión y administración de una página web.

Salidas laborales
Diseñador web, Programador informático.
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TEMARIO

PARTE 1. REDES SOCIALES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EXPERTO EN TECNOLOGÍAS DE LA WEB 2.0

Origen de la Web 2.01.
Principales características de la Web 2.02.
Aplicaciones de la Web 2.0. Principios constitutivos3.
Ventajas de la Web 2.04.
Nuevas tendencias: la Web 3.05.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EXPERTO EN APLICACIONES WEB 2.0

Introducción1.
Blogs, webs, wikis2.
Marcadores sociales3.
Aplicaciones en línea4.
Servicios de alojamiento: fotografías, vídeos y audio5.
Evolución del perfil de usuario: usuarios 2.06.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. REDES SOCIALES Y WEB 2.0 EN LA SOCIEDAD

Usuarios de Internet en España1.
El usuario 2.02.
Arquitectura de la Participación3.
Usabilidad y accesibilidad4.
Usos de la Web 2.0 en la Educación5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. APLICACIÓN DE LAS REDES SOCIALES

Historia de las redes sociales1.
Definición de las redes sociales2.
Diccionario básico de las redes sociales3.
Servicios de redes sociales4.
Importancia e impacto social de las redes sociales5.
Profesiones de las redes sociales6.
Ventajas y desventajas de las redes sociales7.
Uso responsable de las redes sociales8.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CLASIFICACIÓN DE LAS REDES SOCIALES

Clasificación de las redes sociales1.
Redes sociales horizontales o generales2.
Redes sociales verticales o especializadas3.
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UNIDAD DIDÁCTICA 6. SOCIAL MEDIA MOBILE

Redes sociales en dispositivos móviles1.
Tipos de redes sociales móviles2.
Riesgos de las redes sociales móviles3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. USO RESPONSABLE DE LAS REDES SOCIALES

Sociedad digital e interactiva1.
Internautas protegidos2.
Enredados en un mundo de grandes oportunidades3.
El internauta responsable4.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. ASPECTOS LEGALES EN REDES SOCIALES

Servicios en las Redes Sociales1.
Protección de Datos de Carácter Personal2.
Protección de la Privacidad, Honor, Intimidad y Propia Imagen3.
Protección de la Propiedad Intelectual4.
Protección de los consumidores y usuarios5.
Delitos en las redes sociales6.
Menores e incapaces en las redes sociales7.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. FACTORES EN SOCIAL MEDIA

Qué factores medir en Social Media para conocer su eficacia1.
Técnicas para Medir las Conversiones en los Social Media2.
Cómo crear un Social Media Plan para tu Negocio3.
Cómo usar el Social Media Marketing para incrementar las ventas4.
Las 5 estrategias en Social Media usadas por grandes empresas para aumentar sus ventas5.
Aprende a medir en términos cuantificables el ROI de una estrategia de Social Media6.
Aprende a medir el ROI en tus campañas de Email Marketing7.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. LA FIGURA DEL COMMUNITY MANAGER

¿Qué es un Community Manager y qué no es?1.
¿Cuáles son las tareas de las que se encarga un Community Manager?2.
Habilidades, Aptitudes y Actitudes del Community Manager3.
El día a día de un Community Manager4.
Evaluación de las funciones y responsabilidades actuales de un Community Manager5.
Definir las metas de un Community Manager6.
Tipos de Community Manager7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. EXPERTO EN OPTIMIZACIÓN DE REDES SOCIALES

Promoción personal en las redes sociales1.
Cuidar la relación con tus fans2.
La red social adecuada para su marca3.
Abarcar todas las redes sociales es imposible4.
Saca el máximo partido a las redes sociales5.
Tome la iniciativa6.
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PARTE 2. PROGRAMACIÓN DE PÁGINAS WEB CON
ASP.NET 4 (VISUAL BASIC)

UNIDAD DIDÁCTICA 1. IIS

Introducción1.
El servidor ISS2.
El Servidor Web3.
Agrupación de Aplicaciones4.
Asignaciones de Controlador5.
El Sitio Web Predeterminado6.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A ASP.NET 4

Introducción1.
Crear un directorio Virtual2.
Formularios Webs3.
Archivo del Código de Detrás4.
Proyectos o Sitios Web en Visual Studio 20105.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. FORMULARIOS WEB

Introducción1.
Vista Diseño2.
Vista Código3.
Controles en el Servidor4.
Tipos de Controles de Servidor5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TEXTO EN ASP.NET 4

Introduccion1.
Propiedades de la página2.
Introducir Texto3.
Estilos del Texto4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CONTROLES DE SERVIDOR

Introducción1.
El evento TextChanged2.
El control Button3.
Los controles LinkButton e ImageButton4.
El orden de tabulación5.
El control Checkbox6.
El control CheckboxList7.
El control RadioButton8.
El control RadioButtonList9.
El control ListBox10.
Listas de Selección Múltiple11.
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El Control DropDownList12.
El control Panel13.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. VALIDACIÓN

Introducción1.
Entradas Requeridas2.
Mensajes de Error3.
Comparación de Valores4.
Expresiones Regulares5.
Intervalos6.
ValidationSummary7.
Comprobación de la Validez8.
Grupos9.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. ESTADO DE LA VISTA (VIEWSTATE)

Introducción1.
Ciclo de Vida de un Formulario Web2.
El estado de la vista3.
El Coste4.
Protección5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. RESPONSE Y REQUEST

Introducción1.
El Objeto Response2.
Redirigir a Otra Página con Response3.
El Objeto Request4.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. LAS COOKIES

Introduccion1.
Creación de Cookies2.
Caducidad de las Cookies3.
Dependencia del Navegador4.
Características5.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. EL OBJETO SESSION

Introduccion1.
El Objeto Session2.
Finalizar la Seccion3.
El Archivo Global.asax4.
Sessiones sin Cookies5.
Servidor de Estado6.
Servidor SQL de Estado7.
Configurar la información desde ISS8.
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UNIDAD DIDÁCTICA 11. EL OBJETO APPLICATION

Variables Globales1.
Ciclo completo de una Aplicación2.
Crear un Chat3.
Completar el Chat4.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. ARCHIVOS

Introducción1.
Crear un Archivo2.
Escribir en un Archivo3.
Acceso a Archivos4.
Leer Archivos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. BASE DE DATOS

Introducción1.
Obtener SQL Server desde Visual Studio 20102.
DataBase Explorer (Explorador de Servidores)3.
Crear Tablas4.
Relaciones 1 a muchos5.
Relaciones Muchos a Muchos6.
Otras propiedades de tabla7.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. SEGURIDAD Y AUTENTICACIÓN

Introducción1.
Configurar la Autenticación2.
Configurar la Autorización3.
Acceso a SQL SERVER4.
La página de Login5.
La cookie de Identificación6.
Comprobando el Resultado7.
Asegurar la confidencialidad de los datos8.
Solicitar un Certificado9.
Obtener el certificado10.
Asignar un certificado11.

UNIDAD DIDÁCTICA 15. ENLACE A DATOS

Introducción1.
Enlazar con un DataReader2.
Enlazar con un DataSet3.
Enlazar con un DataSet Tipificado4.
Controles Data Source5.

UNIDAD DIDÁCTICA 16. GRIDVIEW

Introduccion1.
Columnas de Hipervínculo2.

https://euroinnova.edu.es/master-programacion-asp-diseno-web-seo


EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Paginación3.
Ordenación4.
Seleccionar Filas5.
Personalizar la Seleccion6.
Usar la Selección en un Formulario Maestro/Detalle7.
El control GridView y el ViewState8.

UNIDAD DIDÁCTICA 17. LA CACHÉ

Introducción1.
Output Caching2.
Cache y la colección QueryString3.
Perfiles4.
Data Caching5.
Caché del Control SQLDataSource6.

UNIDAD DIDÁCTICA 18. NUESTRA TIENDA

Introducción1.
Comprobar las Credenciales del Usuario2.
Establecer la conexion3.
Objetos Command4.
Probar la autenticación5.
La página de Registro6.
Seguimos con nuestra tienda7.
Listaproductos.aspx8.
Comprar.aspx9.
Identificar al cliente10.
Carritocompra.aspx11.
Confirmar el Pedido12.
Migrar el Carrito de la Compra13.
Probar la Compra14.

PARTE 3. MAQUETACIÓN AVANZADA CON
DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN DE LOS CONTENIDOS

Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas más potentes para la creación de1.
páginas Web.
Dirigido a: Diseñadores gráficos o Web que desean aprender a crear páginas Web2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS BÁSICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

¿Qué es un dominio de un sitio Web?1.
¿Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento2.
compartido, Housing o colocation
Resolución de pantalla y sus diferentes tamaños: Absoluto y relativo3.
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Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las páginas Web4.
Diferentes tipografías y colores en la Web5.
Prácticas6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el1.
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
cómo organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en
el sitio local
Configurar un sitio Web2.
Administrar y editar sitios Web3.
Crear y abrir documentos: Creación de una página en blanco, Creación de una plantilla en blanco,4.
Creación de una página basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Cómo abrir y
editar documentos existentes
Espacio de trabajo de Dreamweaver CC5.
Vistas del documento: Código, Código dividida, Diseño, en vivo6.
Propiedades de la página: CSS, HTML7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDICIÓN Y CREACIÓN DE TEXTO

Insertar Texto: Se indica cómo introducir texto en las páginas Web a través del programa1.
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamaño, color,
alineación, sangría,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definición) e incluso la revisión de la ortografía. Finalmente, también se describe la utilización
de otros objetos en las páginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la última
modificación de la página
Importar documentos de Microsoft Word2.
Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS3.
Creación de listas: Creación de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista4.
anidada. Configuración de las propiedades de toda una lista
Caracteres especiales en HTML5.
Corregir y sustituir texto, revisión ortográfica, búsqueda y sustitución de texto6.
Crear un estilo CSS y definición7.
Web fonts: La tipografía es una parte esencial del diseño de páginas Web8.
Prácticas9.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ENLACES

Introducción: Explica cómo insertar hipervínculos en las páginas Web a través del programa1.
Macromedia Dreamweaver: vínculos a un lugar determinado de una página (a través de un
anclaje con nombre), vínculos a otras páginas (del mismo sitio o a cualquier página de Internet) y
vínculos en un menú de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, así
como la administración y modificación de hipervínculos en Dreamweaver. Por último, se describe
el uso de comportamientos en las páginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos
Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raíz del sitio2.
Vínculo a un correo: Creación de un vínculo de correo electrónico utilizando el comando Insertar3.
vínculo de correo electrónico, creación de un vínculo de correo electrónico mediante el
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inspector de propiedades.
Menú de salto4.
Widget de barra de menús: Adición de un elemento de menú principal, Adición de un elemento5.
de submenú, Eliminación de un elemento de menú principal o submenú
Comprobar vínculos: Comprobación de vínculos del documento actual, Comprobación de6.
vínculos en una parte de un sitio local, Comprobación de los vínculos de todo el sitio, Reparación
de los vínculos en el panel Verificador de vínculos
Estilos en vínculos: Link, Visited, Active7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. TRABAJAR CON IMÁGENES

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imágenes en las páginas Web a través1.
del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos gráficos que se pueden
utilizar en una página Web y sus diferencias, así como la creación de imágenes de sustitución,
mapas de imagen y barras de navegación
Propiedades de la imagen: El inspector de propiedades2.
Alinear y redimensionar una imagen3.
Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia4.
Mapas de imagen5.
Marcadores de posición6.
Objetos Inteligentes7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TABLAS

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las páginas Web con el1.
programa Macromedia Dreamweaver: la utilización de capas, tablas y la utilización del modo de
diseño, asignación del formato, incluir el contenido, etc
Insertar tablas2.
Selección de elementos de la tabla3.
Propiedades de la tabla: inspector de propiedades4.
Propiedades de las celdas5.
Tamaño de tablas: Cambio del tamaño de tablas, columnas y filas6.
Copiar, pegar, combinar y anidar tablas7.
Formato CSS de tablas8.
Prácticas9.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas div y span y pueden1.
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estática, Relativa, absoluta y fija2.
Insertar capas3.
Propiedades de las capas: inspector de propiedades4.
Panel Diseñador de CSS5.
Capas prediseñadas6.
Comportamientos: código JavaScript7.
Aplicar un comportamiento8.
Prácticas9.
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UNIDAD DIDÁCTICA 9. ESTILOS CSS I

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de1.
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una página Web. La utilización de
estilos CSS para aplicar formato a una página permite separar el contenido de la presentación
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de página2.
seleccionado
Crear y adjuntar hojas de estilo3.
Propiedades de tipo: definición de la configuración básica de la fuente4.
Propiedades de fondo5.
Propiedades de bloque6.
Propiedades del cuadro7.
Propiedades del borde8.
Definir consulta de Medios9.
Definir selectores10.
Definir propiedades11.
Prácticas12.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. ESTILOS CSS II

Propiedades lista: Aprenderemos más reglas css para una Web atractiva1.
Propiedades de posición2.
Propiedades de extensiones3.
Transiciones4.
Trabajar con Hojas de estilo5.
Aplicar varias clases estilos6.
Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver7.
Diseño de páginas con CSS8.
Prácticas9.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY UI

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dinámicos que podemos insertar en las1.
páginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, vídeos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creación de un álbum de fotos Web o la inserción de
HTML procedente de Fireworks en una página Web diseñada con Dreamweaver
Elementos multimedia y jQuery2.
Insertar archivos FLV3.
Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustación de un archivo de sonido, Incrustación de un4.
archivo de video
Inserción de un widget de jQuery UI5.
Widget de acordeón: Personalización del widget de acordeón6.
Widget de Autocompletar7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de1.
documento que sirve para crear un diseño de página fijo, es muy útil
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Creación de plantillas: Creación de una plantilla a partir de un documento existente, Utilización2.
del panel Activos para crear una plantilla nueva
Crear regiones editables3.
Crear regiones repetidas: Inserción de una tabla repetida4.
Regiones opcionales de una plantilla: Inserción de una región opcional no editable, Inserción de5.
una región opcional editable
Basar páginas en una plantilla6.
Edición y actualización de plantillas7.
Panel activos: Adición de un activo a un documento8.
Biblioteca: Creación de un elemento de biblioteca basado en una selección, Creación de un9.
elemento de biblioteca vacío, Actualizar documento
Prácticas10.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

Formularios: Describe lo que son, cómo se crean y cómo se configuran los formularios en1.
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envíe información al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada uno y sus propiedades
Creación de un formulario HTML: Objetos de formulario2.
Propiedades de objetos I3.
Propiedades de objetos II4.
Validar un formulario con JavaScript5.
Sitios remotos6.
Panel archivos: sitio local y remoto7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. DISEÑO DE CUADRÍCULA Y FTP

Diseño de cuadrícula fluida: Nos permite crear un diseño que se adaptará la pantalla del1.
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un móvil, una tablet o la pantalla de un
ordenador
Sincronizar FTP2.
FTP Multicanal3.

UNIDAD DIDÁCTICA 15. JQUERY MOBILE

jQuery Mobile1.
Temas2.
Panel muestras3.
Agregar Contenidos4.
Prácticas5.

PARTE 4. ASP.NET

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A VISUAL STUDIO - Y .NET 4.5

Novedades de Visual Studio 20121.
Instalación2.
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Interfaz del programa3.
Gestión del código4.
Clases parciales5.
Métodos anónimos en C#46.
La inferencia de tipo en C#47.
Clases dinámicas y tipos anónimos en C#48.
Extensión de clases sin herencia en C#49.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LOS SITIOS WEB ASP.NET 4.5

Compilación1.
- Paso de CGI a ASP.NET 1.X1.
- Los ensamblados referenciados2.
- La caché de construcción3.
- Visual Studio y sus aplicaciones Web4.

¿Qué es un servidor Web?2.
Servidor IIS3.
Servidor de desarrollo ASP.NET4.
Pipeline HTTP de IIS5.

- ¿Cómo funciona?Funcionamiento de IIS1.
- HttpContext2.
- HttpApplication3.
- Controladores (handlers) HTTP4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. WEB FORMS

Página ASPX: Esctructura y ciclo de vida1.
Controles web2.
Iteracción entre páginas3.
Postback y cross postback4.
Introducción a los all-back5.
Validación de los datos introducidos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. AJAX

¿Qué es AJAZ?1.
Pasamos del allback a AJAX2.
Script manager3.
Componentes: UpdatePanel y UpdateProgress4.
El control Timer5.
POO con JavaScript6.
jQuery: Introducción7.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MVC

Patrón de diseño MVC1.
Evolución de MVC2.
Creación de un sitio ASP.NET MVC3.
Carpetas: Organización4.
Generando el modelo5.
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Definiendo el controlador6.
Añadiendo vistas7.
Sitios MVC 4 y razor para dispositivos móviles8.

- Crear un proyecto MVC 41.
- Pasar a IIS estándar2.
- Páginas provistas por Razor3.
- Probar con un emulador Android4.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. BASE DE DATOS DE ADO.NET

Intorudcción a las base de datos1.
Bases de datos SQL Server2.
Acceso transparente a las bases de datos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. COMPONENTES GRÁFICOS PARA CREAR INFORMES

GridView1.
DetailsView2.
Crear un informe3.
Parámetros del componente de visualización4.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. ESTADOS, SESIONES Y OBJETOS APPLICATION Y CACHE

ViewState1.
Cookies2.
Sesiones:3.

- Objeto Session1.
- Sesiones sin cookie y tiempo de abandono de sesión2.
- Conservación de datos en sesión: Servicios principales3.

Objeto Application4.
Caché de datos de aplicación Cache5.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. SEGURIDAD Y PERSONALIZACIÓN

Seguridad en los sitios ASP.NET1.
- Seguridad en modo Windows1.
- Seguridad en modo Forms2.

Presentación personalizada2.
- Perfiles de usuario1.
- Navegación interna del sitio2.
- Internacionalización3.

Crear un portal3.
Controles de catálogo CatalogZone y PageCatalogPart4.
Introducción a los WebPart5.
Crear un WebPart personalizado6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. INTRODUCCIÓN A LOS SERVICIOS WEB WCF Y REST SERVICIOS WEB WCF

Introducción servicio Web WCF1.
Crear un servicio Web WCF2.
Introducción servicio Web REST3.
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Implementación de un servicio REST4.
Utilizando un servicio REST5.

PARTE 5. INTERACTIVIDAD WEB Y ANIMACIÓN
MULTIMEDIA PROFESIONAL CON FLASH CC Y
ACTIONSCRIPT 3.0

MODULO 1. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO I

Tipos de gráficos1.
Utilización del Escenario y el papel Herramioentas en Animate2.
Flujo de trabajo Animate CC3.
Ver el área de trabajo4.
Menús5.
Gestión de ventanas y paneles6.
Guardar espacio de trabajo7.
Preferencias en Animate8.
Prácticas9.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO II

El escenario y propiedades del documento1.
Herramientas2.
Línea de tiempo y capas3.
Vistas del documento4.
Reglas, guías y cuadrículas5.
Deshacer, rehacer y repetir Historial6.
Archivos de Animate7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ADMINISTRACIÓN DE DOCUMENTOS

Crear documentos1.
Las plantillas2.
Importación de imágenes e ilustraciones3.
Ilustrator y Animate4.
Photoshop y Animate5.
Archivos Animate6.
Prácticas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Información sobre el dibujo1.
Modos de dibujo2.
Preferencias de dibujo3.
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Herramientas básicas4.
Herramientas avanzadas5.
Herramienta pluma6.
Editar contornos7.
Prácticas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos1.
Seleccionar objetos2.
Combinación de objetos3.
Borrar y eliminar objetos4.
Alinear objetos5.
Mover y copiar objetos6.
Prácticas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color1.
Paleta color2.
Degradados3.
Herramienta transformar degradados4.
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura5.
Herramienta cuentagotas6.
Prácticas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. SÍMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de símbolos1.
Crear un símbolo2.
Bibliotecas3.
Símbolos gráficos4.
Crear un botón5.
Clip de película6.
Prácticas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. LÍNEA DE TIEMPO Y ANIMACIÓN

Línea de tiempo1.
Las capas2.
Animaciones3.
Animaciones fotograma a fotograma4.
Interpolación de forma5.
Animación interpolada6.
Interpolación clásica7.
Interpolación de movimiento8.
Animaciones con guías9.
Animar objetos D10.
Prácticas11.
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UNIDAD DIDÁCTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MÁSCARAS Y TEXTO

Escenas1.
Filtros2.
Tipos de filtros3.
Modos de Mezcla4.
Capas de mascara5.
Texto Clásico6.
Tipos de texto clásico7.
Incorporar fuentes8.
Prácticas9.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. SONIDO Y VIDEO

Importar sonidos1.
Formatos de sonido admitidos2.
Sonido en la línea de tiempo3.
Añadir sonido a un botón4.
Editar un sonido5.
Comprimir un sonido6.
Importar video7.
Propiedades del video8.
Adobe Media Encoder9.
Prácticas10.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACIÓN

Introducción a ActionScript1.
Panel acciones2.
Acciones más comunes3.
Panel Fragmentos de código4.
Formularios5.
Configurar publicación6.
Exportar en Animate7.
Practicas8.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

¿Qué es Adobe Air?1.
Creación de un archivo Adobe AIR2.
Vista previa de una aplicación de Adobe AIR3.
Publicar un archivo AIR4.
JSFL5.
Prácticas6.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

¿Qué es un Sprite Sheets?1.
HTML 52.
Publicación de animaciones en HTML 53.
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Prácticas4.

MODULO 2. ACTIONSCRIP 3.0

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A ACTION SCRIPT

¿Qué es ActionScript?1.
Propiedades de ActionScript 3.02.
Clases e Instancias3.
Conceptos Básicos de ActionScript 3.04.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. PANELES FLASH Y OBJETOS

El Panel Acciones1.
El Panel Fragmentos de Código2.
Errores de Código3.
Objetos4.
Objetos más Usados5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. VARIABLES Y COMENTARIOS

Variables1.
Tipos de Variables2.
Método Trace3.
Operadores Básicos4.
Comentarios de Código5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FUNCIONES

Funciones1.
Parámetros de Función2.
Función return3.
Funciones predefinidas4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. OBJETOS I

Objetos en Flash1.
Propiedades de un MovieClip2.
Conocer las propiedades de los objetos3.
Exportar símbolos para ActionScript4.
Instancias Dinámicas5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. OBJETOS II

DisplayList1.
Contenedores2.
Las Lista de Visualización3.
GetChildAt4.
Otros Métodos5.
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. EVENTOS

Eventos1.
Tipos de Eventos de Ratón2.
Eventos de Teclado3.
KeyboardEvent4.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. CONDICIONALES Y CLASE MATH

Condicional if, else1.
Condicional ELSE IF y operadores2.
Condicional Switch3.
La clase Math4.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. ARRAYS Y REPETICIONES

Loops1.
Ciclos Anidados2.
Arrays3.
Ejemplo Array4.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. ANIMACIONES

fl.transition y fl transition.easing1.
La Clase Tween2.
Ejemplo de la Clase Tween3.
Métodos y Eventos4.
Evento ENTER_FRAME5.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. TEXTO

Tipos de Texto en Flash1.
Bases para la Utilización de Texto2.
Texto Dinámico3.
Clase TextField4.
TextFormat5.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. CARGAS EXTERNAS

Crear Enlaces, Cargar Imágenes y swf1.
Sonidos I2.
Sonidos II3.
Vídeo4.

PARTE 6. USABILIDAD WEB. NIVEL PROFESIONAL

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA ACCESIBILIDAD

Qué es la accesibilidad1.
Legislación sobre accesibilidad2.
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Estándares de la web3.
Pautas de accesibilidad al contenido.4.
Componentes esenciales de accesibilidad web5.
Web semántica6.
Evaluación de la accesibilidad7.
Relación entre accesibilidad y SEO.8.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LA USABILIDAD WEB

Concepto de usabilidad1.
Los cinco pilares de la usabilidad2.
Posicionamiento Web y usabilidad3.
Diseño Centrado en el Usuario4.
La interacción persona-ordenador5.
Accesibilidad y usabilidad6.
Usabilidad y analítica Web7.
La usabilidad Web orientada al usuario8.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. DESARROLLO

Introducción1.
Planificación y test de usuario2.
Diseño y arquitectura de la información3.
Evaluación4.
Lanzamiento5.
Seguimiento6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS WEB CON USABILIDAD

Formularios1.
Cabecera2.
Colores que ayudan.3.
Menús de navegación4.
Crear Newsletter (Boletines de información)5.
Buscador de nuestra Web.6.
Elementos Flash7.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. REALIZACIÓN DE UN TEST HEURÍSTICO DE USABILIDAD WEB

Instrucciones1.
Bloque Preguntas I2.
Bloque de Respuestas I3.
Bloque Preguntas II4.
Bloque de Respuestas II5.
Bloque Preguntas III6.
Bloque de Respuestas III7.
Bloque Preguntas IV8.
Bloque de Respuestas IV9.
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UNIDAD DIDÁCTICA 6. USABILIDAD WEB MÓVIL

Uso Web móviles1.
Factores de usabilidad Web móvil2.
Decálogo de la usabilidad Web Móvil.3.
Validador W3C Web móviles4.
Usabilidad Web Móvil y Marketing Mobile5.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. REALIZACIÓN DE UN TEST DE USABILIDAD PRÁCTICO SENCILLO

Introducción1.
Creación de un test con Usabilidad2.
Realización del Test por parte de los usuarios3.
Evaluación de los resultados4.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. REALIZACIÓN DE UN TEST DE USABILIDAD PRÁCTICO COMPLETO
(USABILITYHUB)

Introducción1.
Registro en UsabilityHub2.
Diseño de tests3.

PARTE 7. MARKETING ONLINE Y
POSICIONAMIENTO WEB

UNIDAD DIDÁCTICA 1. MARKETING ONLINE

Introducción al Marketing online1.
- Internet como canal de comunicación1.
- Conceptualización del marketing online2.
- Comparativa frente al marketing tradicional3.
- Características del marketing online4.

Fundamentos del marketing online2.
Implementar la estrategia de marketing online3.
Niveles de acercamiento al marketing online4.
Modelos de pago5.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EL ENTORNO WEB

Elementos del entorno web: sitio y páginas1.
HTML: el lenguaje web2.
Tecnologías: webs estáticas, interactivas y lenguajes de programación3.
Plataformas más comunes4.
Conceptos sobre servidores5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. COMERCIO ELECTRÓNICO

Introducción al comercio electrónico1.
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Tipos de comercio electrónico2.
- B2C1.
- B2B2.
- Otros3.

Objetivos y estrategias3.
Venta de productos y servicios4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. POSICIONAMIENTO WEB

Introducción al posicionamiento Web1.
¿Qué importancia tiene el posicionamiento?2.
Posicionamiento natural y posicionamiento patrocinado3.
Palabras más buscadas4.

- Formas de búsqueda del usuario1.
- Sitios o palabras a la hora de posicionar2.
- Etapas de recolección de palabras clave3.
- Herramientas para las palabras clave4.
- Escogiendo las palabras clave5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. POSICIONAMIENTO ORGÁNICO EN BUSCADORES (SEO)

Motores de búsqueda1.
- Tipos de motores de búsqueda1.
- Funcionamiento de los buscadores2.
- Principales buscadores del mundo3.

Introducción al posicionamiento SEO2.
Funciones del posicionamiento SEO3.

- Funciones del SEO Manager1.
Herramientas SEO4.
Planificación de una estrategia SEO5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. TÉCNICAS SEO

Técnicas SEO on-page1.
- Estructura del Sitio web1.
- Landing Page2.
- Maquetación en HTML53.
- Maquetación en CSS34.
- Creación de metas5.
- Modificación en código6.
- Creación de URL friendlys dinámicas7.
- Vínculos internos y externos8.
- Densidad de palabras9.

Técnicas SEO off-page2.
- Link Baiting1.
- Creación de enlaces en la Web 2.0 (Link Building)2.
- Creación de enlaces en Redes Sociales3.
- Social Plugins (Addthis, Google+1, Likes)4.

Técnicas SEO avanzadas3.
- La semántica y el Social Media como protagonistas1.
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- Rich Snippets2.
- Microdatos y microformatos3.
- Schema, RDFa y Open Graph4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. POSICIONAMIENTO PATROCINADO EN BUSCADORES (SEM)

Introducción a la publicidad en buscadores1.
Conceptos clave2.
Inversión en anuncios publicitarios3.

- Ubicación de los anuncios1.
- Creación del anuncio2.
- Número uno en el ranking3.

Principales plataformas del marketing en buscadores4.
Google AdWords5.

- Iniciar cuenta en Google AdWords1.
- Creación de campañas para el buscador Google2.

Bing Ads6.
- Iniciar sesión en Bing Ads1.
- Crear una campaña nueva en Bing Ads2.

Consejos de gestión y optimización de campañas SEM7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. KEYWORD HUNTING PARA SEO Y SEM - HERRAMIENTAS

KeyWords Hunting: selección de palabras clave1.
- Claves de la elección de palabras clave1.
- Nivel de competencia de cada palabra clave2.
- KeyWords: Long Tail3.
- KeyWords: genéricas4.

Herramientas de búsqueda de palabras clave2.
- Google Keyword Planner1.
- Google Trends2.
- Google Suggest3.
- SEMrush4.
- SISTRIX5.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. MARKETING DE CONTENIDOS (CONTENT MARKETING)

Inbound Marketing1.
Introducción al Marketing de Contenidos2.
Redacción de contenido en Internet orientado a SEO3.
Estructura del contenido4.
Técnicas para generar contenido5.
Marketing de contenido visual6.
Marketing de Contenidos para mejorar la imagen de marca7.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. BLACK HAT SEO

¿Qué es Black Hat SEO?1.
White Hat SEO2.
Riesgos del uso de Black Hat SEO3.
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Técnicas Black Hat SEO4.
Cambios en los algoritmos de Google y penalizaciones5.
Informe de Acciones manuales6.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. PLAN SOCIAL MEDIA

Introducción al Plan Social Media1.
Principales plataformas Social Media en España2.
Profesionales de las redes sociales3.

- Community Manager1.
- Record Manager2.
- Social Media Planner3.
- Social Media Marketing (SMM)4.
- Social Media Optimization (SMO)5.

Factores a medir en Social Media para conocer la eficacia4.
Técnicas para Medir las Conversiones en los Social Media5.
Cómo crear un Social Media Plan para el Negocio6.
Cómo usar el Social Media Marketing para incrementar las ventas7.
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¿Te ha parecido interesante esta información?

Si aún tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estará encantado de resolverlas.

Pregúntanos sobre nuestro método de formación, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conócenos.

Solicita información sin compromiso

 

!Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

+34 958 050 200

formacion@euroinnova.com

www.euroinnova.edu.es

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

¡Síguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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