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MF1086_3 Eventos y Competiciones Lúdicas en el Medio Acuático

 DURACIÓN

 60 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN de haber superado la FORMACIÓN NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Módulo Formativo MF1086_3 Eventos y Competiciones Lúdicas
en el Medio Acuático, regulada en el Real Decreto 1518/2011, de 31 de Octubre, por el que
establece el correspondiente Certificado de Profesionalidad Actividades de Natación. De
acuerdo a la Instrucción de 22 de marzo de 2022, por la que se determinan los criterios de
admisión de la formación aportada por las personas solicitantes de participación en el
procedimiento de evaluación y acreditación de competencias profesionales adquiridas a
través de la experiencia laboral o vías no formales de formación. EUROINNOVA FORMACIÓN
S.L. es una entidad participante del fichero de entidades del Sepe, Ministerio de Trabajo y
Economía Social.
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DESCRIPCIÓN

En la actualidad existe una gran oferta de actividades relacionadas con la natación, tanto a
nivel profesional como lúdico recreativo, por lo que es de suma importancia saber
programar, dirigir y dinamizar los procesos de enseñanza-aprendizaje, de acondicionamiento
físico básico y competiciones y pequeños eventos relacionados con actividades de natación
dirigidos a todo tipo de usuarios, con un enfoque recreativo y saludable, adaptándolas a las
características de los participantes y del entorno, con el nivel óptimo de seguridad y calidad
que permita conseguir la satisfacción del cliente/usuario en los límites del coste previsto.
Por tanto, con este curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para saber
organizar y colaborar en competiciones no oficiales de nivel básico o social y eventos lúdico-
deportivos en el medio acuático.

OBJETIVOS

Definir la normativa por la que se rige el evento o competición, aplicando el
reglamento dentro de las funciones asignadas por la organización.
Elaborar programas de competiciones no oficiales y eventos propios de las actividades
de natación en función de una programación dada, para diferentes tipos de usuarios
(gestantes; matronatación; bebes; edad escolar; adultos; mayores de 65 años;
colectivos especiales; discapacitados, entre otros).
Organizar los recursos disponibles para el funcionamiento del evento.
Dirigir acontecimientos, eventos y competiciones de actividades de natación para
diferentes tipos de usuarios.
Acompañar a deportistas en grupo o de forma individual a competiciones deportivas
Describir y aplicar métodos e instrumentos de evaluación sobre el desarrollo y
resultado del evento o la competición, utilizando los resultados obtenidos para
posteriores acontecimientos, eventos o competiciones deportivas.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este curso está dirigido a todas aquellas personas interesadas, ya sea a nivel profesional o
por motivo personal en lo relacionado con las actividades físico- deportivas recreativas en
general y, más concretamente, con los eventos y competiciones lúdicas en el medio acuático.
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PARA QUÉ TE PREPARA

La presente formación se ajusta al itinerario formativo Modulo Formativo MF1086_3
Eventos y competiciones lúdicas en el medio acuático, certificando el haber superado las
distintas Unidades de Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditación de las
Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formación
no formal, vía por la que va a optar a la obtención del correspondiente Certificado de
Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las distintas
Comunidades Autónomas, así como el propio Ministerio de Trabajo ( Real Decreto
1224/2009 de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia
laboral).

SALIDAS LABORALES

Desarrolla su actividad profesional tanto en el ámbito público, ya sean administraciones
generales, autonómicas o locales, como en entidades de carácter privado, ya sean grandes,
medianas o pequeñas empresas que ofrezcan servicios de enseñanza, acondicionamiento
físico y organización de competiciones y pequeños eventos de natación y actividades
acuáticas para todo tipo de usuarios (gestantes; matronatación; bebes; edad escolar;
adultos; mayores de 65 años; colectivos especiales; discapacitados, entre otros). Su actividad
se desarrolla en piscinas convencionales, piscinas naturales, parques acuáticos, centros SPA
en: ayuntamientos, empresas de servicios deportivos, empresas de turismo activo, empresas
turísticas, hoteles, camping, balnearios, campamentos, empresas de mantenimiento de
infraestructuras y/o gestión deportiva, federaciones deportivas, clubes y asociaciones
deportivo-recreativas y de ocio, gimnasios, comunidades de vecinos, centros educativos e
instalaciones afines.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: MF1086_3 Eventos y

Competiciones Lúdicas en el Medio Acuático

Paquete SCORM: MF1086_3 Eventos y

Competiciones Lúdicas en el Medio Acuático

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

MÓDULO 1. EVENTOS Y COMPETICIONES LÚDICAS EN EL
MEDIO ACUÁTICO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PLANIFICACIÓN Y ORGANIZACIÓN DE ACTIVIDADES LÚDICO-
RECREATIVAS, EVENTOS Y COMPETICIONES EN EL MEDIO ACUÁTICO.

Analisis descriptivo de los diferentes tipos de acontecimientos y eventos de1.
actividades de natacion, adaptados a cada uno de los tipos de usuarios
Fases de la organizacion de un evento . actividad ludico-recreativa . competicion2.
Area de operaciones y servicios3.
Area de infraestructuras4.
Area de organizacion deportiva5.
Area de medios informativos6.
Area de relaciones publicas y comercializacion7.
Administracion8.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. NORMATIVA, REGLAMENTOS, ARBITRAJES Y CONTROL DE LOS
EVENTOS Y COMPETICIONES DE ACTIVIDADES DE NATACIÓN.

Elaboración de la normativa general de uso de la instalación en la que se desarrollará1.
el evento y/o actividad lúdico-recreativa.
Elaboracion de la normativa especifica del evento y/o actividad ludico-recreativa2.
Elaboracion del programa de control de la participacion y desarrollo del evento y/o3.
actividad ludica-recreativa en el medio acuatico

UNIDAD DIDÁCTICA 3. NUEVAS TECNOLOGÍAS APLICADAS A LA EVALUACIÓN Y GESTIÓN
DE RESULTADOS DE LOS EVENTOS DE ACTIVIDADES DE NATACIÓN.

Metodologia de evaluacion en los eventos y/o actividades deportivas en el medio1.
acuatico
Metodologia y procesos de gestion y aplicacion de los datos obtenidos a traves de los2.
sistemas de control y evaluacion del evento y/o actividad ludico-recreativa en el medio
acuatico

UNIDAD DIDÁCTICA 4. LA FIGURA DEL PROFESOR Y/O ENTRENADOR EN EL ÁMBITO DE LAS
COMPETICIONES REGLADAS.

Planificacion del calendario de eventos y competiciones1.
Programacion de la asistencia a los eventos con sede diferente a la de origen2.
El entrenador como elemento canalizador de los beneficios de la participacion en3.
eventos deportivos y competiciones de las actividades de natacion
Sociología del ocio y la actividad física deportiva.4.
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