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ESIBE, Escuela Iberoamericana de Postgrado colabora
estrechamente con la Universidad del Norte con el objetivo
de democratizar el acceso a la educacién y apostar por la
implementacion de la tecnologia en el sector educativo.
Para cumplir con esta mision, ambas entidades auinan sus
conocimientosy metodologias de ensefianza, logrando asi
una formacion internacional y diferenciadora.

Esta suma de saberes hace que el proceso educativo se
enrigquezca y ofrezca al alumnado una oferta variada, plural
y de alta calidad. La formacion aborda materias desde un
enfoque técnico y practico, buscando contribuir al desarrollo
de las capacidadesy actitudes necesarias para el desempe-
Ao profesional.
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Escuela Iberoamericana de Formacion en linea.

ESIBE nace con la mision de crear un punto de
encuentro entre Europa y América. Desde hace mas
de 18 afios trabaja para cumplir con este reto, teniendo
como finalidad potenciar el futuro empresarial de

los profesionales de ambos continentes a través

de programas de master, masters oficiales, master
universitarios y maestrias.

ESIBE cuenta con Eurocinnova e INESEM como
entidades educativas de formacion online
colaboradoras, trabajando unidas para brindar nuevas
oportunidades a sus estudiantes. Gracias al trabajo
conjunto de estas instituciones, se ha conseguido llevar
un modelo pedagdgico Unico a miles de estudiantes

vy se han trazado alianzas estratégicas con diferentes
universidades de prestigio.

ESIBE se sirve de la Metodologia Active, una forma

de adquirir conocimientos diferente que prima el
aprendizaje personalizado atendiendo al contexto del
estudiante, a sus objetivos y a su ritmo de aprendizaje.
Para conseguir ofrecer esta forma particular de
aprender, la entidad educativa se sirve de la Inteligencia
Artificial y de los Ultimos avances tecnoldgicos.

ESIBE apuesta por ofrecer a su alumnado una
formacion de calidad sin barreras fisicas, aprendiendo
100 % online, de forma flexible y adaptada a las
necesidades e inquietudes del alumnado.

iAprende disfrutando de una experiencia que se
adapta a ti!

AENOR [| AENOR .,
www.euroinnova.do : IQNE
s | e T )



https://www.escuelaiberoamericana.com/maestria-innovacion-informatica
https://www.escuelaiberoamericana.com/maestria-innovacion-informatica/#solicitarinfo

FElI'Y EUROINNOVA
ﬂ”danm‘w

A

ESCUELA
e IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO

Maestria en Innovacion e Investigacion en Informatica [/ Bl il X i B ERVL=10) Solicita informacion gratis

VALORES

AENOR | AENOR [
www.euroinnova.do {IQNET
EEa— )

Los valores sobre los que se asienta Euroinnova son:

Accesibilidad
Somos cercanos y comprensivos, trabajamos para que todas
las personas tengan oportunidad de seguir formandose.

Honestidad

Somos claros y transparentes, nuestras acciones tienen como
ultimo objetivo que el alumnado consiga sus objetivos, sin
sorpresas.

Practicidad
Formacion practica que suponga un aprendizaje significativo.
Nos esforzamos en ofrecer una metodologia practica.

Empatia
Somos inspiracionales y trabajamos para entender al alumno
y brindarle asi un servicio pensado pory para él.

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos
provenientes de los cinco continentes. Euroinnova es actualmente una
de las empresas con mayor indice de crecimiento y proyeccién en el
panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados,
baremables en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.
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Maestria en Innovacion e Investigacion en Informatica

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
Online

ACOMPANAMIENTO PERSONALIZADO

TITULACION

Titulaciéon de Maestria en Innovacién e Investigacion en
Informdtica con 1500 horas expedida por ESIBE (ESCUELA

ESIBE

©
IBEROAMERICANA DE POSTGRADO). ESIBE Escuela Iberoamericana de Postgrado

NOMBRE DEL ALUMNO/A

Accién Formativa
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DESCRIPCION

EUROINNOVA
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El 1+D+I es la base para evolucionar en cualquier sector, pero en el dmbito de la informatica
es fundamental adaptarse a las tecnologias, ecosistemas y plataformas mas disruptivas.
Gracias a esta Maestria en Innovacion e Investigacion en Informatica aprenderas todas estas
tecnologias disruptivas y cémo afectan a la innovacién e investigacién informatica. Utilizaras
informacién masiva gracias al Big Data, adoptaras los sistemas ciberfisicos, el IoT y Digital
Twins en la industria 4.0, conocerds el ecosistema Blockchain y sus diferentes usos y
aplicaras algoritmos y modelos de inteligencia artificial y visién artificial. Contards con un
equipo de profesionales especializados en la materia. Ademads, gracias a las practicas
garantizadas, podras acceder a un mercado laboral en plena expansién

OBJETIVOS

 Analizar informacién masiva gracias al Big Data y sus principales herramientas de
analitica.

e Entender como el Internet de las cosas (IoT) y los sistemas ciberfisicos permiten el
desarrollo de la industria 4.0.

¢ Descubrir la filosofia BIMy cémo, junto con el loT, permite el desarrollo de edificios
inteligentes (Smart Buildings).

e Utilizar gemelos digitales (Digital Twins) para simular escenarios reales en entornos
virtuales.

e Conocer todo el ecosistema Blockchain, que principios tecnolégicos tieney sus
principales campos de aplicacién.

e Utilizar inteligencia artificial y programacioén de lenguaje natural (PLN) para
implementar chatbots.

¢ Implementar modelos de visién artificial aplicables a la industria 4.0 con Pythony
OpenCV.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Esta Maestria en Innovacion e Investigacion en Informatica esta orientado, principalmente, a
profesionales experimentados y con un gran interés en las tecnologias mds disruptivas y con
mas futuro actualmente en el campo de la informatica. Ademas, también es perfecto para
estudiantes informaticos que quieran desarrollar su carrera hacia alguna/s de estas
tecnologias.

www.euroinnova.do
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PARA QUE TE PREPARA

Gracias a esta Maestria en Innovacion e Investigacion en Informatica aprenderas todas estas
tecnologias disruptivas y cémo afectan a la innovacién e investigaciéon informatica. Utilizaras
informaciéon masiva gracias al Big Data, adoptaras los sistemas ciberfisicos, el 1oT y Digital
Twins en la industria 4.0, conocerds el ecosistema Blockchain y sus diferentes usos 'y
aplicaras algoritmos y modelos de inteligencia artificial y vision artificial.
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Programa Formativo

MODULO 1. BIG DATA ANALYTICS TOOLS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL BIG DATA

¢Qué es Big Data?

La era de las grandes cantidades de informacién. Historia del big data
La importancia de almacenary extraer informacion

Big Data enfocado a los negocios

Open Data

Informacion publica

loT (Internet of Things-Internet de las cosas)

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. FUENTES DE DATOS

1. Definicién y relevancia de la seleccién de las fuentes de datos
2. Naturaleza de las fuentes de datos Big Data

UNIDAD DIDACTICA 3. OPEN DATA

1. Definicién, Beneficios y Caracteristicas
2. Ejemplo de uso de Open Data

UNIDAD DIDACTICA 4. FASES DE UN PROYECTO DE BIG DATA

Diagnéstico inicial

Disefo del proyecto

Proceso de implementacién

Monitorizacién y control del proyecto
Responsable y recursos disponibles
Calendarizacién

Alcance y valoraciéon econémica del proyecto

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. BIG DATA Y MARKETING

1. Apoyo del Big Data en el proceso de toma de decisiones
2. Toma de decisiones operativas

3. Marketing estratégico y Big Data

4. Nuevas tendencias en management

UNIDAD DIDACTICA 6. DEL BIG DATA AL LINKED OPEN DATA

1. Concepto de web semantica
2. Linked Data Vs Big Data

www.euroinnova.do
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3. Lenguaje de consulta SPARQL

UNIDAD DIDACTICA 7. BASES DE DATOS NOSQL Y EL ALMACENAMIENTO ESCALABLE

;Qué es una base de datos NoSQL?

Bases de datos Relaciones Vs Bases de datos NoSQL
Tipo de Bases de datos NoSQL. Teorema de CAP
Sistemas de Bases de datos NoSQL

HwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. INTRODUCCION A UN SISTEMA DE BASES DE DATOS NOSQL.
MONGODB

;Qué es MongoDB?

Funcionamiento y uso de MongoDB

Primeros pasos con MongoDB. Instalacién y shell de comandos

Creando nuestra primera Base de Datos NoSQL.Modelo e Insercién de Datos
Actualizacion de datos en MongoDB. Sentencias set y update

Trabajando con indices en MongoDB para optimizacién de datos

Consulta de datos en MongoDB

Nounbkhwn =

UNIDAD DIDACTICA 9. ECOSISTEMA HADOOP

¢Qué es Hadoop? Relacién con Big Data

Instalacion y configuracion de insfraestructura y ecosistema Hadoop
Sistema de archivos HDFS

MapReduce con Hadoop

Apache Hive

Apache Hue

Apache Spark

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. WEKA Y DATA MINING

;Qué es Weka?

Técnicas de Data Mining en Weka
Interfaces de Weka

Seleccion de atributos

PN =

UNIDAD DIDACTICA 11. PENTAHO

Una aproximacién a Pentaho
Soluciones que ofrece Pentaho
MongoDB & Pentaho

Hadoop & Pentaho

Weka & Pentaho

MODULO 2. 10T Y SISTEMAS CIBERFISICOS EN LA INDUSTRIA

AR o e

www.euroinnova.do
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4.0 Y SMART BUILDING

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET DE LAS COSAS

Contexto Internet de las Cosas (loT)

(Qué es loT?

Elementos que componen el ecosistema loT
Arquitectura loT

Dispositivos y elementos empleados
Ejemplos de uso

Retos y lineas de trabajo futuras

NouhkhwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS CIBERFISICOS

Contexto Sistemas Ciberfisicos (CPS)
Caracteristicas CPS

Componentes CPS

Ejemplos de uso

Retosy lineas de trabajo futuras

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS Y EQUIPOS UTILIZADOS EN AUTOMATIZACION
INDUSTRIAL

Conceptos previos

Objetivos de la automatizacion

Grados de automatizacion

Clases de automatizacion

Equipos para la automatizacién industrial
Didlogo Hombre-maquina, HMIy SCADA

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. INDUSTRIA 4.0

;Qué es la Industria 4.0?

Sensores y captacion de informacién

Ciclo de vida de los productos en la Industria 4.0
Modelos de negocio basados en la industria 4.0
loT industrial

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. SEGURIDAD INFORMATICA EN LA INDUSTRIA 4.0

1. Industria 4.0
2. Necesidades en ciberseguridad en la Industria 4.0

UNIDAD DIDACTICA 6. BIM

1. Introduccién
2. Filosofia BIM
3. Sector AEC

www.euroinnova.do
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4. Exigencias del mercado
5. DelBIM al CIM
6. Software BIM

UNIDAD DIDACTICA 7. QUE ES EL SMART BUILDING

1. El concepto de Smart Building
2. El crecimiento del Smart Building desde su inicio
3. El mercado del Smart Building en Espana

UNIDAD DIDACTICA 8. AREAS EN LAS QUE SE APLICA EL SMART BUILDING

Climatizacion
[luminacién
Seguridad
Telecomunicaciones
Eficiencia energética
Monitorizacién

MODULO 3. DIGITAL TWINS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A DIGITAL TWINS

oukwn-=

¢Qué es Digital Twins?

Campos de aplicacion de Digital Twins

Uso de la inteligencia artificial y el Machine Learning en Digital Twins
Digital Twins como herramienta en la produccién

Monitorizacién del gemelo digital en la toma de decisiones
Comunicacion entre Sistema real y Digital Twin

Optimizacién del matenimiento con Digital Twins

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. SIMULACION DE PRODUCCION DE FABRICACION MECANICA

1. Concepto, clasificaciény aplicaciones

2. Gestion del reloj en la simulacién discreta

3. Simulacién aleatoria, obtenciéon de muestras y andlisis de resultados
4. Introduccion a los lenguajes de simulacién

UNIDAD DIDACTICA 3. CONTEXTO DE LA INGENIERIA SIMULTANEA Y CICLO DE VIDA DEL
PRODUCTO

Antecedentes y surgimiento de las técnicas de ingenieria simultanea
Control de la produccién desde el disefo

Diseno para seis sigma DFSS

Definicion y tendencias de la Ingenieria Concurrente

Ingenieria convencional VS ingenieria concurrente

Fundamentos y elementos comunes las herramientas de la ingenieria concurrente: las
T's

oukhwn-=

www.euroinnova.do
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7. Ciclo de vida del producto
8. Herramientas “Disign for X"
9. Ejemplos de aplicacion de la ingenieria simultanea

UNIDAD DIDACTICA 4. INTEGRACION DE LA INGENIERIA CONCURRENTE CON EL SISTEMA
DE GESTION DE CALIDAD

Paralelismos entre calidad e ingenieria simultanea
Herramientas de mejora de la calidad

El aseguramiento de la calidad: la ISOy PDCA

La gestién de la calidad total: EFQM

Diagrama Causa-Efecto

Diagrama de Pareto

Circulos de Control de Calidad

NouhkhwN=

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE CONTROL Y SUPERVISION DE
PROCESOS: SCADAY HMI

Contexto evolutivo de los sistemas de visualizacion
Sistemas avanzados de organizacion industrial: ERP y MES
Consideraciones previas de supervision y control

El concepto de “tiempo real” en un SCADA

Conceptos relacionados con SCADA

Definicion y caracteristicas del sistemas de control distribuido
Sistemas SCADA frente a DCS

Viabilidad técnico econémica de un sistema SCADA
Mercado actual de desarrolladores SCADA

10. PCindustriales y tarjetas de expansién

11. Pantallas de operador HMI

12. Caracteristicas de una pantalla HMI

13. Software para programacién de pantallas HMI

14. Dispositivos tablet PC

N kWD =

e

UNIDAD DIDACTICA 6. BUSES Y REDES INDUSTRIALES. CONCEPTOS INICIALES

Buses de campo: aplicacién y fundamentos

Evaluacion de los buses industriales

Diferencias entre cableado convencional y cableado con Bus
Seleccién de un bus de campo

Funcionamiento y arquitectura de nodos y repetidores
Conectores normalizados

Normalizacién

Comunicaciones industriales aplicadas a instalaciones en Domética e Inmética
Buses propietarios y buses abiertos

Tendencias

Gestion de redes

SOV NOUAWN =

—
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UNIDAD DIDACTICA 7. FUNCIONAMIENTO Y APLICACION DE LOS PRINCIPALES BUSES
INDUSTRIALES

Clasificacion de los buses

AS-i (Actuator/Sensor Interface)

DeviceNet

CANopen (Control Area Network Open)

SDS (Smart Distributed System)

InterBus

WorldFIP (World Factory Instrumentation Protocol)
HART (Highway Addressable Remote Transducer)
P-Net

10. BITBUS

11. ARCNet

12. CONTROLNET

13. PROFIBUS (PROcess Fleld BUS)

14. FIELDBUS FOUNDATION

15. MODBUS

16. ETHERNET INDUSTRIAL

N kWM =

o

UNIDAD DIDACTICA 8. GMAO - GESTION DEL MANTENIMIENTO ASISTIDO POR ORDENADOR

Que es GMAO

Que es CMMS - GMAC

Ventajas de utilizar Programas GMAO - Software GMAO

Los mejores Programas GMAO - Software GMAO

Médulos de un GMAOComo elegir un Programa GMAO - Software GMAO
Software de mantenimiento gratuito PMX-PRO

MODULO 4. ECOSISTEMA BLOCKCHAIN

UNIDAD DIDACTICA 1. DESCENTRALIZACION UNIVERSAL. EL BLOCKCHAIN

oukwn-=

¢Qué es BlockChain? Introduccién e historia
Criptomonedas

Redes Blockchain: Publica, Privada e Hibrida
Campos de aplicacion de la tecnologia Blockchain
Pros y contras de Blockchain

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. CONTRIBUCION DE LA BLOCKCHAIN A LA TRANSFORMACION
DIGITAL: POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

Redes blockchain: una solucién en la transformacién digital
Interoperabilidad y compatibildad entre plataformas blockchain
Riesgos y limitaciones en redes blockchain

Desafios éticos derivados de la descentralizacion

HwwnN =

www.euroinnova.do
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UNIDAD DIDACTICA 3. CRIPTOGRAFIA

1. Perspectiva histérica y objetivos de la criptografia

Teoria de la informacién

Propiedades de la seguridad que se pueden controlar mediante la aplicacién de la
criptografia

Criptografia de clave privada o simétrica

Criptografia de clave publica o asimétrica

Algoritmos criptograficos mas frecuentemente utilizados

Funciones Hash y los criterios para su utilizaciéon

Protocolos de intercambio de claves

Herramientas de Cifrado

W

W ONL A

UNIDAD DIDACTICA 4. BLOCKHAIN: PRINCIPIOS TECNOLOGICOS

1. Aplicaciones descentralizadas o DAPP
2. Redes P2P

3. Elementos de la arquitectura

4. Principios de funcionamiento

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DE LAS LIMITACIONES ACTUALES

Limitaciones del Blockchain en la contratacién y propiedad. Aspectos introductorios
Naturaleza del Blockchain

Naturaleza de los Contratos Inteligentes

El Uso de Blockchain en la Contrataciéon de Derechos Personales

Tecnologia Blockchain en la Contratacion de Derechos Reales

RN =

UNIDAD DIDACTICA 6. CRIPTODERECHO

Regulacién Legal de la Cadena de Bloques
Red descentralizada carente de duefio
Naturaleza y funcién de las Criptomonedas
Reglamento UE

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN AS A SERVICE (BAAS)
;Qué es BaaS?
Funcionamientos

Azure Blockchain Workbench
Amazon Blockchain (AWS)

MODULO 5. PLN, CHATBOTS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PLN

Ealt e

1. ({Qué es PLN?
2. ;Quéincluye el PLN?

www.euroinnova.do
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3. Ejemplos de uso de PLN
4. Futuro del PLN

fe[1) EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 2. PLN EN PYTHON

1. PLN en Python con la libreria NLTK
2. Otras herramientas para PLN

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPUTACION DE LA SINTAXIS PARA EL PLN

1. Principios del andlisis sintactico
2. Gramatica libre de contexto
3. Analizadores sintacticos (Parsers)

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPUTACION DE LA SEMANTICA PARA EL PLN

1. Aspectos introductorios del analisis semantico
2. Lenguaje semantico para PLN
3. Analisis pragmatico

UNIDAD DIDACTICA 5. RECUPERACION Y EXTRACCION DE LA INFORMACION

1. Aspectos introductorios

2. Pasos en la extraccion de informacion

3. Ejemplo PLN

4. Ejemplo PLN con entrada de texto en inglés

UNIDAD DIDACTICA 6. ;QUE ES UN CHATBOT?

Aspectos introductorios
;Qué es un chatbot?

¢Como funciona un chatbot?
VoiceBots

Desafios para los Chatbots

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. RELACION ENTRE IA Y CHATBOTS

1. Chatbotsy el papel de la Inteligencia Artificial (I1A)
2. Usosy beneficios de los chatbots
3. Diferencia entre bots, chatbots e IA

UNIDAD DIDACTICA 8. AMBITOS DE APLICACION CHATBOTS

1. Areas de aplicacién de Chatbots
2. Desarrollo de un chatbot con ChatterBot y Python
3. Desarrollo de un chatbot para Facebook Messenger con Chatfuel

www.euroinnova.do
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MODULO 6. VISION ARTIFICIAL EN INDUSTRIA 4.0 CON
PYTHON Y OPENCV

UNIDAD DIDACTICA 1. LA VISION ARTIFICIAL: DEFINICION Y ASPECTOS PRINCIPALES

A

1. Lavision artificial: definiciones y aspectos principales
UNIDAD DIDACTICA 2. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE VISION ARTIFICIAL

Opticas

Iluminacién

Camaras

Sistemas 3D

Sensores

Equipos compactos

Metodologias para la seleccion del hardware

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESADO DE IMAGENES MEDIANTE VISION ARTIFICIAL

1. Algoritmos

2. Software

3. Segmentacion e interpretacion de imagenes
4. Metodologias para la seleccién del software

UNIDAD DIDACTICA 4. APLICACIONES DE LA VISION EN LA INDUSTRIA 4.0

1. Aplicaciones clasicas: discriminacion, deteccion de fallos...
2. Nuevas aplicaciones: cédigos OCR, trazabilidad, robética, reconocimiento (OKAO)

UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION E INSTALACION DE OPENCV

1. Descripcion general OpenCV

2. Instalacién OpenCV para Python en Windows
3. Instalacién OpenCV para Python en Linux

4. Anaconday OpenCV

UNIDAD DIDACTICA 6. MANEJO DE FICHEROS, CAMARAS E INTERFACES GRAFICAS

Manejo de archivos

Leer unaimagen con OpenCV

Mostrar imagen con OpenCV

Guardar una imagen con OpenCV

Operaciones aritméticas en imagenes usando OpenCV
Funciones de dibujo

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TRATAMIENTO DE IMAGENES

1. Redimensién de imagenes

www.euroinnova.do
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2. Erosién de imagenes
3. Desenfoque de imagenes
4. Bordeado de imagenes
5. Escala de grises en imagenes
6. Escalado, rotacion, desplazamiento y deteccion de bordes
7. Erosiéon y dilatacion de imagenes
8. Umbrales simples
9. Umbrales adaptativos
10. Umbral de Otsu
11. Contornos de imagenes
12. Incrustacién de imagenes
13. Intensidad en imagenes
14. Registro de imagenes
15. Extraccién de primer plano
16. Operaciones morfoldgicas en imagenes
17. Piramide de imagen

UNIDAD DIDACTICA 8. HISTOGRAMAS Y TEMPLATE MATCHING

1. Analizar imagenes usando histogramas

2. Ecualizacion de histogramas

3. Template matching

4. Deteccion de campos en documentos usando Template matching

UNIDAD DIDACTICA 9. COLORES Y ESPACIOS DE COLOR

Espacios de color en OpenCV

Cambio de espacio de color

Filtrado de color

Denoising de imagenes en color

Visualizar una imagen en diferentes espacios de color

RARE I o e

UNIDAD DIDACTICA 10. DETECCION DE CARAS Y EXTRACCION DE CARACTERISTICAS

Deteccion de lineas

Deteccién de circulos

Detectar esquinas (Método Shi-Tomasi)
Detectar esquinas (método Harris)
Encontrar circulos y elipses

Deteccion de caras y sonrisas

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. APRENDIZAJE AUTOMATICO

1. Vecino mas cercano (K-Nearest Neighbour)
2. Agrupamiento de K-medias (K-Means Clustering)
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