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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Magister en Diseiio
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | oNune

8 ACOMPANAMIENTO
'_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién
online por QS World University Rankings.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Document 1to XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccién General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO Sello NOMBRE DEL ALUMNO

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Descripcion

Gracias a esta formacion de Magister en Diseno obtendrds una sélida base en materia de diseno
aplicado tanto al sector de las artes graficas y como a los entornos digitales para atender a la demanda
actual de profesionales. Especializate en las técnicas mas avanzadas en disefo grafico, adquiere
competencias relacionadas con la identidad visual corporativa y branding, usabilidad y disefo web.
Ademads, aprenderas a manejar las aplicaciones de Adobe que son un estandar en la Industria.
Trabajaremos con Photoshop para el retoque digital de imagenes, Illustratror para la creacién de
elementos vectoriales como pueden ser ilustraciones o logotipos, Indesign para las maquetaciones de
libros o revistas y por Gltimo Adobe XD, una herramienta esencial para el prototipado de interfaces
web o moviles.

Objetivos

Conocer las fFundamentos y técnicas del diseno grafico.

Adquirir conocimientos sobre disefio web y usabilidad.

Manejar las aplicaciones de disefo mds avanzadas.

Afrontar proyectos de disefno tanto para soportes fisicos como digitales.

A quién va dirigido

Esta formaciéon de Magister en Diseno, va dirigida a profesionales en activo del sector del disefio
grafico que deseen actualizar o reforzar sus conocimientos, ademas de estudiantes de que requieran
de una especializacién. No obstante, esta formacion estd abierta a cualquier persona que desee
adquirir las competencias necesarias para ejercer esta profesiéon tan demandada.

Para qué te prepara

En este Magister en Diseno tendras la posibilidad de adquirir todas las habilidades necesarias para
afrontar proyectos de diseio de principio a fin tanto para soportes fisicos como digitales. Aprenderas
a manejar con soltura las aplicaciones mas utilizadas en este sector como son Photoshop, Illustrator,
Indesign y Adobe XD, para proyectar tus ideas de manera profesional mediante una formacion teérico-
practica.

Salidas laborales

Las salidas profesionales de este Magister en Disefio son las de disefiador grafico, director de arte,
maquetador, disefiador de Ul entre otros. En cualquier caso, debido a la versatilidad de esta profesion
podras optar a una amplia variedad de ofertas laborales que requieran de los servicios de un disefador

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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que entienday transmita adecuadamente el mensaje que quiere transmitir.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. DISENO GRAFICO: FUNDAMENTOS Y TECNICAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Comunicaciéony publicidad
2. Breve historia de la publicidad

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO

Disefo y disefo gréfico

Fases del disefio

Elementos bésicos que intervienen en el disefo
La composicion

Teoria de la percepcién

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD APLICADA AL DISENO

1. Definicion y Pensamiento Creativo
2. Esquema creativo: competencias
3. Estrategia creativa

4. Tecnologia del anuncio

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO GRAFICO POR ORDENADOR

1. El Ordenador: hardware y software

2. Origenes del diseno grafico por ordenador
3. Formatos de imagenes

4. Software de disefo grafico

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON GRAFICOS VECTORIALES

1. El formato vectorial

2. Funcionamiento del formato vectorial
3. Vectorizacion manual y automatica

4. Formatos vectoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA DEL COLOR

1. El color
2. Psicologia del Color
3. Elcolor en impresion

UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOGRAFIA

1. Concepto de tipografia
2. Anatomia de la letra

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/magister-en-diseno

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Clasificacion de los tipos

Caracteristicas de edicién de las fuentes
Tipografia en el proceso digital

Trabajar con tipografias en el disefo

Instalacién de fuentes

Gestores de fuentes

Software para la creacion de fuentes tipograficas

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 8. COMPOSICION Y MAQUETACION

1. Formato digital o impreso
2. Diseno de la reticula compositiva
3. Soportes graficos: de la pantalla a la realidad

UNIDAD DIDACTICA 9. IMAGEN Y DISENO

1. llustracién publicitaria
2. Software para edicién de imagenes
3. Photoshop

UNIDAD DIDACTICA 10. IDENTIDAD CORPORATIVA

1. Concepto de identidad corporativa
2. Manual de Identidad Corporativa
3. Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 11. WAYFINDING: DISENO PARA LA ORIENTACION ESPACIAL DEL USUARIO

1. ;(Qué es el Wayfinding?
2. Diseno de Wayfinding

UNIDAD DIDACTICA 12. DISENO EDITORIAL

El disefio de productos encuadernados
Software profesional de edicién InDesign
Ventanas Estilo

Herramienta texto

Formatos de edicién

Correccién de textos

Verificaciones finales

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PREPARACION PARA IMPRESION

1. Preparacién para imprenta
2. Pruebas de colory preimpresion
3. Manipulaciény distribucién

MODULO 2. IDENTIDAD VISUAL CORPORATIVA Y BRANDING

UNIDAD DIDACTICA 1. IDENTIDAD CORPORATIVA

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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1. Concepto de identidad corporativa
2. Manual de Identidad Corporativa
3. Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 2. EL BRIEFING
1. El briefing en un proyecto de identidad visual corporativa
UNIDAD DIDACTICA 3. PACKAGING

Definicién de Packaging

Consumo, marketing, merchandising y packaging
Presupuesto previo

Briefing

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos del packaging primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)
Componentes del envase

10. Boceto

11. Morfologia (posibilidades)

12. Genérico/personalizado

13. Naming/Marca/imagen

14. Componentes visuales

15. Estética, innovacion y tendencias

16. Herramientas de diseno: Apoyo CAD/CAM/CAE

N WDN =

0

UNIDAD DIDACTICA 4. BRANDING

;Qué es una marca?

Personalidad y estructura de la marca

La planificacién estratégica

Valor de la marca: Brand Equity

Marcas corporativas y marca producto

Modelo de arquitectura de marcas

El brand manager como gestor

Brand meaning management - identidad de marca 3.0
El storytelling

10. Branded contenty product placement

11. Personal branding - cémo crear tu propia marca

12. Otras manifestaciones - cool hunting, deteccién de insight

N hAWN =

N

MODULO 3. USABILIDAD
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccién
2. La usabilidad
3. Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad
Pirdmide de prioridades de la usabilidad
Mejoras de la usabilidad al producto final
Procesos y herramientas

© N A

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

Definiciéon de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disefnador UX en el proceso de creaciéon
Etapas del disefio UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

(Qué es el Diseno Centrado en el Usuario?

¢Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseio Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Diseno Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

Introduccién

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo diseno-investigacion

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -Ul

Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacion de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefio basado en las percepciones
Fundamentos del disefio de interaccién
Moodboards

Qué eselIxD

N A WN =

MODULO 4. DISENO WEB Y USABILIDAD
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DISENO WEB

1. Breve historia del disefio

2. Comunicaciony publicidad

3. Teoria de la percepcion

4. Elementos basicos que intervienen en el disefo

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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5. La composicion
6. Fases del diseno
7. Disefo digital

UNIDAD DIDACTICA 2. ELEMENTOS BASICOS PARA EL DISENO WEB

Tipografia

Color

Iconos

Formas

Imagenes

Contenido audiovisual

Efectos (sombras, D, flaty otros)

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. LAYOUT

;Qué es el Layuot?

Rejilla

Composicién

Elementos

Espacios vacios
Coherencia y consistencia

oaunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESO

Introduccion al proceso de disefio web
Aproximacion e Investigacion inicial
Idear

Bocetos

Arquitectura de la informacién

Card Storing

User flow o diagrama de flujo de usuario
Wireframing

Prototipado

Planificacion

YN AWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 5. DIRECTRICES Y TENDENCIAS DIGITALES

Guias de estilo

Ventajas y Desventajas

Apple I0S Human Interface Guidelines
Google Material Design

Tendencias del disefo UX/UI

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO EN DISPOSITIVOS

1. Especificaciones para moviles

2. Sitios, sitios par amoéviles y apps
3. Disefnar para pantallas pequenas
4. Eltiempo de respuestay carga

©OINNg
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Tablets y E-Readers

UNIDAD DIDACTICA 7. LENGUAJE HTML

WoOoNU A WN =

Textos en HTML
Enlaces

Listas en HTML
Imagenes y Objetos
Tablas

Formularios

Marcos
Estructurasy layout
Otras etiquetas

UNIDAD DIDACTICA 8. WIREFRAMES Y PROTOTIPOS

oaunhkhwn=

;Qué son los wireframes?
Objetivos del wireframe
Relacién con la Ul

Clasificacion de los wireframes
Arquitectura de la informacién
Wireframe para una app

MODULO 5. EL DISENO DE INTERFACES DE USUARIO (UI)

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL UI

1.
2.

1.;Qué es interfaz de usuario (Ul)?
Diferencias y similitudes entre UX y Ul

UNIDAD DIDACTICA 2. Ul DESIGN PROCESS

Noubkrwn=

Proceso de negocio
User persona

Screen flow
Wireframes

Disefo Alta Fidelidad
Prototipado
Feedback y entrega

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO Ul

AN =

Principios del disefio aplicados al Ul
Principios de claridad

Reglas Heuristicas de usabilidad
Elementos de una interfaz de usuario
Patrones y consistencias del disefo Ul

UNIDAD DIDACTICA 4. UI KIT Y SISTEMAS DE DISENO
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1.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Ul kits

2. Atomic Design
3. lcon Design
4. Los sistemas de diseno

UNIDAD DIDACTICA 5. MOTION Ul

1.

Principios del Motion

2. Microinteracciones

MODULO 6. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentaciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

AN =

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Noukrwbdh=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkhwnN-=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy manoy ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

1.
2.
3.
4.

Herramientas de seleccion
Herramienta marco
Opciones de marco
Herramienta lazo
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Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

VN,

1
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

VNN h~WN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

SovYeNOoURWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SovYReNaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
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10.
11.
12.

N A WN =

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

CVOoNOLAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoOoNUL A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

VCoOoONOTULTSA, WN =

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
Modificar sectores
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10. Optimizarimagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen
13. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

NoukrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

ounpkpwn-~

MODULO 7. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa

2. ;Qué es un gréfico vectorial?

3. (Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Lainterfazy drea de trabajo

2. Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
3. Las paletas flotantes y vistas

4. Desplazarse por el documento

©OINNg
1 0€E J
£y

?f'

¢
&
2
Q
Y4, onu

LLN]

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/magister-en-diseno

5.
6.
7.
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Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

ounpwN-=

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alineary distribuir objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

ounpkwnNn-=

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borradory suavizar
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

—_—

VNN hAWLUN =

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

aunpkhwnNn=~

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

1.
2.
3.
4.

Acerca de las capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
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5. Mascaras de recorte
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografiay envolventes
Ejercicios

VWO N A WDN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

VYN RAWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotar y distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

1. Optimizar imagenes

2. Mapas de imagen

3. Sectores

4. Exportar e importar imagenes
5. Crear PDF

6. Automatizar tareas

7. Calcar mapa de bits

8. Ejercicios

O0INNg
ﬁﬁ
X

‘@ I?
5 S
?f'

e
Q
Y4, onu

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

LLN]



https://euroinnova.edu.es/magister-en-diseno

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion I
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounhkhwn-=

MODULO 8. DISENO Y MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALES Y PUBLICITARIOS: ADOBE

INDESIGN

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES
UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS
UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

MODULO 9. DISENO Ul CON ADOBE XD
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UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS EN ADOBE XD

Introduccién a Adobe XD

Instalacién y configuraciones principales
MenG Herramientas

Generacion de Artboards y guia
Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS

1. Formas: creacion, modificacion, colores, gradiantes y paletas

2. Textos: propiedades, linea o area, alineacion, color y estilos

3. Imagenes y exportacion: importancién, modificaciones y exportacion de artboards
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE ELEMENTOS |

1. Organizacion de capas nombresy grupos

2. Bloqueoy fusion

3. Tipos de mascarasy aplicaciéon en proyectos
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE ELEMENTOS I

1. Alineacion de elementos, margenes y distribucién de formas
2. Funcionalidad de repeticién

3. Aplicaciény configuraciéon de componentes

4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CUADRICULAS

Creaciény aplicacién
Disefio de paginas
Prototipo
Adaptacion a mobile
Ejercicios

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFACES

Constantes y variables de una interfaz
Header, footer y menu

Botonesy galerias

Ejercicios

PN =
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@O ®®

©OINNg
an
z
o
@|E 4
lo/e/

Q S
Q &
Y4 o

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/magister-en-diseno
https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
https://euroinnova.edu.es/magister-en-diseno
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