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En el afo 1987 nace la primera promocion del Master

en Asesoria Fiscal impartido de forma presencial, a

solo unos metros de la historica Facultad de Derecho
H iStO ria de Gra.nada. Pode/mps presumir de haber formado a

profesionales de éxito durante las 27 promociones del
Master presencial, entre los que encontramos
abogados, empresarios, asesores fiscales,
funcionarios, directivos, altos cargos publicos,
profesores universitarios...

Ineaf Business School

El Instituto Europeo de Asesoria Fiscal INEAF ha
realizado una apuesta decidida por la innovacion y
nuevas tecnologias, convirtiéndose en una Escuela
de Negocios lider en formacion fiscal y juridica a
nivel nacional.

Ello ha sido posible gracias a los cinco pilares que
nos diferencian:

e Claustro formado por profesionales en
ejercicio.
Metodologia y contenidos orientados a la
practica profesional.
Ejemplos y casos practicos adaptados a la
realidad laboral.
Innovacién en formacién online.
Acuerdos con Universidades.
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Master en Derecho del Entretenimiento

DURACION 1500 H Entidad impartidora:

INEAF - Instituto Europeo de Asesoria Fiscal
PRECIO 2195 € P

& INEAF

NYB%  BUSINESS SCHOOL

MODALIDAD Online

Programa de Becas / Financiacion 100% Sin Intereses

Titulacion Master Profesional

® Titulacion expedida por el Instituto Europeo de Asesoria Fiscal (INEAF), avalada
por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales (INESEM) “Ensefianza no
oficial y no conducente a la obtencidn de un titulo con caracter oficial o
certificado de profesionalidad.”

INSTITUTO EUROPEO DE ASESORIA FISCAL

Esnucios Empresarisies (N E TG FROPIO

S0 EXFIOE ELPRESENT
NOMBRE DEL ALUMNO

Nombre de la Accién Formativa
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Resumen

El Derecho del Entretenimiento es un sector en la actualidad tan en auge que requiere
profesionales competitivos y especialistas en todas las industrias que abarca. Con el Master en
Derecho del Entretenimiento no solo aprenderas lo necesario sobre la industria del
entretenimiento, sino que te especializaras y conoceras todo el marco legal que regula el sector
audiovisual, musical, del espectaculo, del videojuego y del deporte.

A quién va dirigido

El Master en Derecho del Entretenimiento va dirigido a estudiantes y profesionales que quieran

desarrollar su carrera profesional en la industria de la television, el deporte, los medios
audiovisuales y produccion musical, empresas de tecnologias con desarrollo de negocio en
internet, videojuegos, desarrollo de eventos deportivos, musicales y demas espectaculos.
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Objetivos

Con el Master en Derecho del Entretenimiento usted alcanzara los
siguientes objetivos:

Dominar el Derecho del Entretenimiento en su conjunto de
industrias.

Aprender sobre propiedad industrial e intelectual.

Saber elaborar contratos con las particularidades de cada
sector industrial del entretenimiento.

Comprender la preproduccion, produccién y posproduccion
de obras y contenidos.

Conocer las novedades existentes en materia digital
relacionada con el entretenimiento.

Entender sobre fiscalidaddel entretenimiento.




¢:PARA QUE TE PREPARA?

Con el Master en Derecho del Entretenimiento
podras aprender todos los contenidos y
habilidades necesarias desde una perspectiva
completa y transversal, donde compaginaras lo
creativo y artistico con lo empresarial y juridico,
de las industrias estudiadas en el derecho del
entretenimiento. Aprenderas a elaborar
contratos para cada sector, asi como
conoceras las particularidades de cada
industria del entretenimiento.

Master en Derecho del Entretenimiento

¢ Y, despues?

SALIDAS LABORALES

Las salidas profesionales del Master en
Derecho del Entretenimiento son diversas, ya
que esta industria engloba distintos sectores.
Principalmente, podras especializarte en
despachos de abogados/as, television,
plataformas de entretenimiento, instituciones y
clubes deportivos, empresas de videojuegos u
organizacién de eventos, entre ellos musicales.
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INEAF Plus.

Descubre las ventajas

SISTEMA DE CONVALIDACIONES INEAF

La organizacién modular de nuestra oferta
formativa permite formarse paso a paso; si ya has
estado matriculado con nosotros y quieres cursar
nuevos estudios solicita tu plan de convalidacion.
No tendras que pagar ni cursar los modulos que ya
tengas superados.

ACCESO DE POR VIDA A LOS CONTENIDOS
ONLINE

Aunque haya finalizado su formacion podra
consultar, volver a estudiar y mantenerse al dia, con
acceso de por vida a nuestro Campus y sus
contenidos sin restriccion alguna.

CONTENIDOS ACTUALIZADOS

Toda nuestra oferta formativa e informacion se
actualiza permanentemente. El acceso ilimitado a
los contenidos objetode estudio es la mejor
herramienta de actualizacion para nuestros
alumno/as en su trabajo diario.

DESCUENTOS EXCLUSIVOS

Los antiguos alumno/as acceden de manera
automatica al programa de condiciones y
descuentos exclusivos de INEAF Plus, que
supondra un importante ahorro econémico para
aquellos que decidan seguir estudiando y asf
mejorar su curriculum o carta de servicios como
profesional.

Master en Derecho del Entretenimiento

contenidos

aetualizados
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networking
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oo, deseuentos
empleo y prietieas

exclusivos

OFERTAS DE EMPLEO Y PRACTICAS

Desde INEAF impulsamos nuestra propia red profesional entre
nuestros alumno/as y profesionales colaboradores. La mejor
manera de encontrar sinergias, experiencias de otros compafieros y
colaboraciones profesionales.

NETWORKING

La bolsa de empleo y practicas de INEAF abre la puerta a nuevas
oportunidades laborales. Contamos con una amplia red de
despachos, asesorias y empresas colaboradoras en todo el
territorio nacional, con una importante demanda de profesionales
con formacion cualificada en las dreas legal, fiscal y administracion
de empresas.

-11 -



En INEAF ofrecemos oportunidades de
formacion sin importar horarios, movilidad,
distancia geografica o conciliacion.

Nuestro método de estudio online se basa en la
integracion de factores formativos y el uso de las nuevas
tecnologias. Nuestro equipo de trabajo se ha fijado el
objetivo de integrar ambas areas de forma que nuestro
alumnado interactie con un CAMPUS VIRTUAL &gil y
sencillo de utilizar. Una plataforma disefiada para facilitar
el estudio, donde el alumnado obtenga todo el apoyo
necesario, ponemos a disposicion del alumnado un sinfin
de posibilidades de comunicacion.

Nuestra metodologia de aprendizaje online, esta totalmente
orientada a la practica, disefiada para que el alumnado avance
a través de las unidades didacticas siempre practicas e
ilustradas con ejemplos de los distintos modulos y realice las
Tareas practicas (Actividades practicas, Cuestionarios,
Expedientes practicos y Supuestos de reflexion) que se le iran
proponiendo a lo largo del itinerario formativo.

Al finalizar el master, el alumnado serda capaz de transformar el
conocimiento académico en conocimiento profesional.

metodologfa INEAF

Profesorado y servicio de tutorias

Todos los profesionales del Claustro de INEAF compatibilizan su labor docente con una actividad profesional
(Inspectores de Hacienda, Asesores, Abogados ... ) que les permite conocer las necesidades reales de asesoramiento
que exigen empresas y particulares. Ademas, se encargan de actualizar continuamente los contenidos para adaptarlos
a todos los cambios legislativos, jurisprudenciales y doctrinales.

Durante el desarrollo del programa el alumnado contara con el apoyo permanente del departamento de tutorizacion.
Formado por especialistas de las distintas materias que ofrecen al alumnado una asistencia personalizada a través del
servicio de tutorias on-line, teléfono, chat, clases online, seminarios, foros ... todo ello desde nuestro CAMPUS Online.

Materiales didacticos

Al inicio del programa el alumnado recibira todo el material asociado al master en papel. Estos contenidos han sido
elaborados por nuestro claustro de expertos bajo exigentes criterios de calidad y sometido a permanente
actualizacién. Nuestro sistema de Campus online permite el acceso ilimitado a los contenidos online y suministro
gratuito de novedades y actualizaciones que hacen de nuestros recursos una valiosa herramienta para el trabajo
diario.



En nuestro afan por adaptar el
aprendizajea la filosofia 3.0 y fomentar
el empleo de los nuevos recursos
tecnoloégicos en la empresa, hemos
desarrollado un Campus virtual
(Plataforma Online para la Formacién
3.0) exclusivo de Ultima generacién con
un disefio funcional e innovador.

Si desea conocer mejc 2S S
/ Virtual puede acceder c rso

de demostracion a trave ig ace:

alumnos.ineaf.es

Alilanzas

En INEAF, las relaciones institucionales desempefian un papel
fundamental para mantener el maximo grado de excelencia en

nuestra oferta formativa y situar a nuestros alumno/as en el mejor Entre las herramientas disponibles

escenario de oportunidades laborales y relaciones profesionales. encontraras: servicio de tutorizacion,

ASOCIACIONES Y COLEGIOS PROFESIONALES
Las alianzas con asociaciones, colegios
profesionales, etc. posibilitan el acceso a servicios
y beneficios adicionales a nuestra comunidad de
alumno/as.

PRACTICO

EMPRESAS Y DESPACHOS

Los acuerdos estratégicos con empresasy
despachos de referencia nos permiten nutrir con un
especial impacto todas las colaboraciones,
publicaciones y eventos de INEAF. Constituyendo
INEAF un cauce de puesta en comun de
experiencia.

ACTUALIZADO

pus virtual

chat, mensajeria y herramientas de
estudio virtuales (ejemplos, actividades
practicas — de calculo, reflexion,
desarrollo, etc.-, video-ejemplos y
videotutoriales, ademas de “supercasos”,
que abarcaran médulos completos y
ofreceran al alumnado una visién de
conjunto sobre determinadas materias).

El Campus Virtual permite establecer
contacto directo con el equipo de
tutorizacion a través del sistema de
comunicacién, permitiendo el
intercambio de archivos y generando
sinergias muy interesantes para el
aprendizaje.

El alumnado dispondra de acceso
ilimitado a los contenidos contando
ademas con manuales impresos de los
contenidos tedricos de cada mddulo, que
le serviran como apoyo para completar
su formacién.


https://alumnos.ineaf.es/

En INEAF apostamos por tu formacion y ofrecemos un Programa de becas y
ayudas al estudio. Somos conscientes de la importancia de las ayudas al
estudio como herramienta para garantizar la inclusion y permanencia en
programas formativos que permitan la especializacion y orientacion laboral.

BECA BECA BECA BECA
DESEMPLEO, ALUMNI EMPRENDE, RECOMIENDA
DISCAPACIDAD Y GRUPO
FAMILIA
NUMEROSA

Para mas informacion puedes contactar
con nosotros en el teléfono 958 050 207 vy
también en el siguiente correo electronico:

formacion@ineaf.es

El Claustro Docente de INEAF sera el
encargado de analizar y estudiar cada
una de las solicitudes, vy en atencion a
los méritos académicos y profesionales
de cada solicitante decidira sobre la

concesion de beca.




Claustro
docente

Nuestro equipo docente esta formado por
Inspectores de Hacienda, Abogados, Economistas,
Graduados Sociales, Consultores, ... Todos ellos
profesionales y docentes en ejercicio, con
contrastada experiencia, provenientes de diversos
ambitos de la vida empresarial que aportan

”preparamos prOfeSionaleS con Casos praCtiCOS, aplicacion practica y directa de los contenidos

objeto de estudio, contando ademas con amplia

llevando la realidad del mercado laboral a experiencia en impartir formacion a través de las
TICs.

nuestros Cursos v Masters"

Se ocupara ademas de resolver dudas al alumnado,
aclarar cuestiones complejas y todas aquellas
otras que puedan surgir durante la formacion.

Si quieres saber mas sobre nuestros docentes accede
a la seccion Claustro docente de nuestra web desde

aqui



https://www.ineaf.es/claustro-docente

Temario

Master en Derecho del Entretenimiento
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PROGRAMA ACADEMICO

Modulo 1. Introduccién a los fundamentos juridicos comunes al derecho
del entretenimiento

Modulo 2. Propiedad intelectual

Maodulo 3. Organismos e instituciones publicas y privadas vinculadas al
derecho de entretenimiento

Modulo 4. Preproduccion, produccion y postproduccion de obras y otros
contenidos

Maodulo 5. Distribucidn, exportacién, comercializacion y uso secundario de
obras y otros contenidos

Maodulo 6. Servicios ott y nuevos horizontes de produccién y explotacion
de contenidos

Maodulo 7. Derecho de la publicidad

Modulo 8. Derecho del videojuego

Maodulo 9. Derecho del espectaculo



Modulo 10. Gestidn de festivales de musica en directo

Modulo 11. Fiscalidad del entretenimiento

Master en Derecho del Entretenimiento -21-
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Modulo 1.

Introduccion a los fundamentos juridicos comunes al derecho del

entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 1.

MARCA NACIONAL Y NOMBRES COMERCIALES

. Marco normativo La Ley 2. Concepto de marca
. Clases de marcas

. Concepto de nombre comercial

. Prohibiciones absolutas de registro

. Prohibiciones relativas de registro

. Marca notoria y marca renombrada

N oo A WON =

. Marcas colectivas y de garantia

Master en Derecho del Entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 2.
PROCEDIMIENTO DE REGISTRO DE MARCAS

. Examen de admisibilidad y de forma

. Remisién y publicacion de la solicitud
. Oposiciones de terceros

. Examen de fondo

. Suspensién de la solicitud

. Resolucion de la solicitud

. Revisidn de actos en via administrativa

0 N o g~ WN =

. Duracién, renovacién y modificacion
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UNIDAD DIDACTICA 3.
CONTENIDO DEL DERECHO DE MARCA

1. Derechos del titular de la marca
2. Agotamiento del derecho de marca
3. Limitaciones del derecho de marca

4. Proteccidn provisional

UNIDAD DIDACTICA 4.

PATENTES, DISENOS INDUSTRIALES Y MODELOS

DE UTILIDAD

1. Requisitos de una patente

2. Clases de patentes

3. Procedimiento de registro de patentes
4. Disefios industriales

5. Modelos de utilidad

UNIDAD DIDACTICA 5.
NOMBRES DE DOMINIO

1. Clases de nombres de dominio

2. Conflictos en nombres de dominio

Master en Derecho del Entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 6.
DEFENSA DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

1. Acciones civiles
2. Indemnizacién de dafos y perjuicios
3. Delitos contra la propiedad industrial

UNIDAD DIDACTICA 7.
ASPECTOS GENERALES SOBRE LA CONTRATACION

1. Marco Normativo
2. Contenido minimo del contrato
3. Contratos en colaboracién con terceros

UNIDAD DIDACTICA 8.
PROPIEDAD INDUSTRIAL DEL ENTRETENIMIENTO

1. Proteccién de nombres artisticos
2. Personajes televisivos
3. Secretos técnicos y comerciales

4. La esponsorizacién deportiva

-23-



UNIDAD DIDACTICA 9.
DERECHO DE LA COMPETENCIA DESLEAL

1. El derecho a la competencia y la competencia desleal
2. Tipos y acciones de competencia desleal

UNIDAD DIDACTICA 10.
ACTOS DE COMPETENCIA DESLEAL

1. Marco normativo; Ley 2. Clausula general

2. Actos de competencia desleal

UNIDAD DIDACTICA 11.

EXPLOTACION DE LOS DERECHOS DE IMAGEN CON
FINES COMERCIALES Y PUBLICITARIOS

1. Explotacion de los derechos de imagen
2. Cesion del derecho de imagen
3. Derecho a la imagen de los artistas o ejecutantes

4. Consentimiento

UNIDAD DIDACTICA 12.
CONTRACT DRAFTING

1. Introduccidn a los contract drafting
2. Procedimiento de redaccion de los contratos

3. Aspectos a tener en cuenta para la redaccion de
contratos

-24 -

Modulo 2.

Propiedad intelectual

Unidad formativa 1.

Regimen general de la propiedad intelectual

UNIDAD DIDACTICA 1. UNIDAD DIDACTICA 2.

MARCO LEGAL NACIONAL E INTERNACIONAL OBRAS OBJETO DE PROPIEDAD INTELECTUAL

1. Marco normativo de la Propiedad Intelectual: 1. Obras protegidas por Propiedad Intelectual: Introduccidn
aproximacion 2. Originalidad de las obras

2. Marco Normativo Nacional 3. Tipos de obras segun el sector econémico-cultural

3. Marco legal internacional: Copyright y Derechos de Autor 4. Tipos de obra segun la participacién del autor: Obras en
4. Ambito de aplicacién territorial o geografico de la colaboracién, colectivas, compuestas y derivadas

normativa de Propiedad Intelectual
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UNIDAD DIDACTICA 3.
EL AUTOR Y SUS DERECHOS

1. Concepto de Autor

2. Derechos perteneciente al autor

3. Derechos de Gestion Colectiva Obligatoria
4. Supuestos especiales de Autoria

UNIDAD DIDACTICA 4.
LIMITES A LOS DERECHOS DE AUTOR

1. Limites a los Derechos de Autor
2. Reproducciones Provisionales y Copia Privada

3. Utilizacién por interés publico y Actos de explotacion en
beneficio de personas con Discapacidad

4. Citas, Resenas e lustracion con fines educativos o de
investigacion cientifica
5. Trabajos y Articulos sobre temas de actualidad

6. Utilizacion de bases de datos por el usuario legitimo y
limitaciones a los derechos de explotacion del titular de una
base de datos

7. Obras situadas en vias publicas

8. Reproduccioén, préstamo y consulta de obras mediante
terminales especializados en determinados
establecimientos

9. Cable, satélite y grabaciones técnicas
10. Obras huérfanas

11. Actos Oficiales y ceremonias religiosas
12. Parodia de la obra divulgada

13. Limites a la propiedad intelectual y medidas
tecnoldgicas

14. Regla de los Tres Pasos

15. Licencias Creative Commons (CC)
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UNIDAD DIDACTICA 5.

DURACION Y COMPUTO DE LOS DERECHOS DE
AUTOR

1. Duracién y cémputo de los Derechos de Autor

2. Duracion de Obras pdéstumas, seudénimas y anénimas
3. Duracion de Obras en colaboracion y colectivas

4. Duracién de Derechos de Artistas

5. Tutela del Derecho de Acceso a la Cultura

UNIDAD DIDACTICA 6.

DERECHOS AFINES O DERECHOS CONEXOS DE
PROPIEDAD INTELECTUAL

. Derechos Afines o Conexos

. Artistas Intérpretes o Ejecutantes

. Productores de fonogramas

. Productores de grabaciones audiovisuales
. Entidades de radiodifusién

. Meras fotografias

N oo N =

. Obras inéditas en dominio publico y obras no protegidas

UNIDAD DIDACTICA 7.

TRANSMISION DE LOS DERECHOS DE AUTOR:
CONTRATOS

. Transmisién de Derechos de Propiedad Intelectual

. Transmision «mortis causa»

. Transmisién «inter vivos» en general

. Transmisién de los derechos del autor asalariado

. Contrato de edicién

. Contrato de edicién musical

. Contrato de representacion teatral y ejecuciéon musical

. Obras cinematograficas y demas obras audiovisuales

O© 00 N O o »h W N =

. Fiscalidad en la Propiedad Intelectual
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Unidad formativa 2.

Sectores econdmicos en la propiedad intelectual

UNIDAD DIDACTICA 1.
INDUSTRIA MUSICAL

. La Industria Musical: Introduccién

. Obras musicales

. Editor musical y productor fonografico

. Artistas intérpretes

. Videoclips y sincronizaciones

. Managers y promotores de conciertos. Contratos 360°

. Entidades de Gestidn en la Industria Musical

0 N oo~ WN =

. Nueva Directiva sobre los derechos de autor en el
mercado Unico digital 9. Video tutorial: Estatuto del Artista

UNIDAD DIDACTICA 2.
INDUSTRIA CINEMATOGRAFICA Y TEATRAL

1. La Ley del Cine y su Reglamento
2. Obras cinematograficas
3. Coautores de obras audiovisuales

4. Contratacion audiovisual y Contrato en la Industria
Cinematografica. Coproduccién Audiovisual y
Cinematografica

5. Productores cinematograficos

6. Financiacion de obras cinematograficas

7. Formatos televisivos

8. La industria del cine en Espafia. Entidades de gestion

9. Obras teatrales y dramatico-musicales. Obras de Gran
Derecho en SGAE
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UNIDAD DIDACTICA 3.
EDITORIALES Y PRENSA

. La Industria editorial: Aproximacion
. Empresas editoriales
. Contrato Editorial

1
2

3

4. El Derecho de Traduccién

5. Prensa y Propiedad Intelectual
6

. La tasa Google

UNIDAD DIDACTICA 4.

VIDEOJUEGOS, SOFTWARE E INTERNET COMO
SECTOR ECONOMICO EN LA PROPIEDAD
INTELECTUAL

1. Software

2. Videojuegos

3. Paginas Web

4. Medidas tecnoldgicas de proteccién en la LPI

5. Bases de datos

6. Video Tutorial: Jurisprudencia aplicada al sector
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Unidad formativa 3.

Proteccion de la propiedad intelectual

UNIDAD DIDACTICA 1.
ENTIDADES DE GESTION

. Las Entidades de Gestion: Aproximacion
. Obligaciones de las entidades de gestion
. Tarifas de las entidades de gestion

. Contrato de Gestion

. Autorizaciéon del Ministerio de Cultura

. Estatutos de las Entidades de Gestién

. Reclamacién de cantidades

. Funcién social y desarrollo de la oferta digital legal

O 00 N o o & W N =

. Acuerdos de representacion reciproca entre Entidades de
Gestion
10. Contabilidad y Auditoria de las Entidades de Gestién

11. Régimen sancionador de las Entidades de Gestién:
Infracciones y Sanciones

12. Facultades de las Administraciones Publicas sobre las
Entidades de Gestion

13. Entidades de Gestion en Espaia

UNIDAD DIDACTICA 2.

REGISTROS DE OBRAS Y PROTECCION
PREVENTIVA

1. Registros de obras y proteccién preventiva en la LPI
2. Registro General de la Propiedad Intelectual

3. Registros privados de propiedad intelectual

4. Registro en la Sociedad General de Autores y Editores
5. Simbolos o indicativos de la reserva de derechos

UNIDAD DIDACTICA 3.
DEFENSA EN VIA ADMINISTRATIVA

1. Defensa en via Administrativa: Antecedentes
2. Actual Comision de Propiedad Intelectual
3. Mediacion y arbitraje en Propiedad Intelectual

-30-

UNIDAD DIDACTICA 4.
ACCIONES CIVILES

1. Tutela civil en la Propiedad Intelectual: Diligencias
preliminares y medidas de aseguramiento de la prueba

2. Medidas cautelares

3. Valoracién del dafio e indemnizacién por violacién de
derechos de propiedad intelectual

4. Procedimiento para la acciéon de infraccion de derechos
de Propiedad Intelectual

5. Ejercicio Resuelto: Procedimiento Civil de Propiedad
Intelectual

UNIDAD DIDACTICA 5.
ACCIONES PENALES

1. Acciones Penales y Proteccion de la Propiedad Intelectual
2. El tipo penal basico

3. El tipo atenuado

4. El Tipo penal agravado

5. Modo de persecucion de los delitos de propiedad
intelectual

6. Responsabilidad penal de las personas juridicas. Especial
mencion al Corporate Compliance

UNIDAD DIDACTICA 6.
PROPIEDAD INTELECTUAL EN INTERNET

1. Propiedad Intelectual e Internet

2. Responsabilidad de los prestadores de servicios de la
sociedad de la informacién

. Operadores de redes y proveedores de acceso a internet

. Copia temporal de los datos solicitados por los usuarios

. Enlaces a contenidos o instrumentos de blisqueda

3
4
5. Servicios de alojamiento o almacenamiento de datos
6
7. Medidas cautelares en el caso de intermediarios

8

. Video tutorial. Jurisprudencia aplicada al sector:
Sentencia Svensson y Asunto Bestwater
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Modulo 3.

Organismos e instituciones publicas y privadas vinculadas al derecho de

entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 1.

INSTITUCIONES VINCULADAS A LA INDUSTRIA DEL
DERECHO DEL ENTRETENIMIENTO

1. Instituciones publicas y privadas representativas a nivel
nacional vinculadas a la industria del derecho del
entretenimiento

2. Instituciones publicas y privadas representativas a nivel
internacional vinculadas a la industria del derecho del
entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 2.
ORGANIZACIONES GREMIALES, SINDICATOS Y
ENTIDADES DE GESTION DE DERECHOS DE
PROPIEDAD INTELECTUAL

1. Organizaciones gremiales nacionales e internacionales de
gestién de derechos de propiedad intelectual

2. Sindicatos de gestion de derechos de propiedad
intelectual

3. Entidades de gestion nacionales e internacionales de
gestion de derechos de propiedad intelectual

UNIDAD DIDACTICA 3.
ACADEMIAS DE CINE, TELEVISION Y ARTES
ESCENICAS

1. Academias de cine
2. Academias de television

3. Academias de artes escénicas
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UNIDAD DIDACTICA 4.

ORGANISMOS E INSTITUCIONES DE VIDEOJUEGOS
Y SOFTWARE DEL ENTRETENIMIENTO

1. La Asociacién Espafiola de Empresas Productoras y
Distribuidoras de Videojuegos y Software del
entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 5.
ORGANIZACION NACIONAL DEL DEPORTE

1. Comités olimpicos nacionales
2. Federaciones deportivas espafiolas
3. Agrupaciones de clubes

4. Ligas profesionales

UNIDAD DIDACTICA 6.
INSTITUCIONES NACIONALES EN EL FUTBOL

1. Real Federacién Espafiola de Futbol
2. Liga de Futbol Profesional
3. Liga Nacional de Futbol Sala

UNIDAD DIDACTICA 7.
INSTITUCIONES INTERNACIONALES EN EL FUTBOL

1. FIFA
2. UEFA
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Modulo 4.

Preproduccion, produccion y postproduccion de obras y otros contenidos

UNIDAD DIDACTICA 1.
PREPRODUCCION EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL,
MUSICAL Y DEPORTIVA

1. Legislacién y propiedad intelectual aplicable a los
elementos de conformacion de contenido audiovisual,
musical y deportivo

2. Registro y proteccion de formatos
3. Gestion de licencias

4. Otros aspectos de preproduccion

UNIDAD DIDACTICA 2.

PRODUCCION EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL,
MUSICAL Y DEPORTIVA

1. Aspectos técnicos y organizativos en la industria
audiovisual, musical y deportiva

2. Normativa laboral y de seguridad social en la industria
audiovisual, musical y deportiva

3. Régimen fiscal aplicable a la industria audiovisual,
musical y deportiva

4. La competicion deportiva

5. Medios de financiacién de la industria audiovisual,
musical y deportiva

6. Sociedades de garantia reciproca
7. Agrupaciones de interés econémico (A.l.E.)

8. Otras estructuras de financiacion de producciones
audiovisuales

9. Régimen juridico aplicable a las coproducciones
internacionales y rodaje de producciones extranjeras en
Espafa
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UNIDAD DIDACTICA 3.
GESTION INTEGRAL DE LA ACTIVIDAD DEL
ARTISTA MUSICAL

1. Gestiones de la actividad del artista musical
2. Los contratos de representacion 360
3. Las agencias de representacién. Funciones

UNIDAD DIDACTICA &.

POSTPRODUCCION EN LA INDUSTRIA
AUDIOVISUAL, MUSICAL Y DEPORTIVA

1. Aspectos técnicos y organizativos

2. Propiedad intelectual y legislacion aplicable a edicion y
montaje final de la obra

3. Contenidos creados por el usuario y obras derivadas

UNIDAD DIDACTICA 5.

VULNERACIONES CONTRACTUALES Y TUTELA
JUDICIAL EFECTIVA

1. Las vulneraciones en los contratos

2. Tutela judicial efectiva derivada de vulneraciones
contractuales

3. Andlisis de conflictos en la industria audiovisual, musical

y deportiva
4. Pronunciamientos de la Jurisprudencia en la materia

UNIDAD DIDACTICA 6.

EXPLOTACION DE PRODUCCIONES
CINEMATOGRAFICAS Y AUDIOVISUALES

1. Empresas de distribucion y exhibicién de obras
cinematograficas y audiovisuales

2. Ventanas de explotacion de obras cinematograficas y
audiovisuales

3. Tipologia de contratos de distribucion
4. Comercializacion de obras y contenidos

5. Practicas del sector audiovisual y musical
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Modulo 5.

Distribucion, exportacion, comercializacion y uso secundario de obras y otros

contenidos

UNIDAD DIDACTICA 1.

DOMINIO PUBLICO Y LICENCIAS EN INDUSTRIA
AUDIOVISUAL Y MUSICAL

1. Dominio publico y uso de licencias libres en la industria
audiovisual y musical

2. Copyleft

UNIDAD DIDACTICA 2.

EXPORTACION E INTERNALIZACION DE
CONTENIDOS

1. Andlisis de la normativa aplicable a la internalizacién de
contenidos audiovisuales y musicales

2. Régimen de incentivos

3. Ayudas publicas y privadas

UNIDAD DIDACTICA 3.
EL MERCADO AUDIOVISUAL Y MUSICAL

1. Modelos de negocio en el mercado audiovisual y musical
2. Funcionamiento y régimen regulatorio del mercado de
television abierta y de pago

3. Funcionamiento y régimen regulatorio de salas de
exhibicion cinematogréfica

4. Funcionamiento y régimen regulatorio de transportes de
viajeros

5. Funcionamiento y régimen regulatorio de
establecimientos abiertos al publico

6. Funcionamiento y régimen regulatorio de festivales

7. Funcionamiento y régimen regulatorio de emisoras de
radio

8. Funcionamiento y régimen regulatorio de formato de
radioférmula

9. Funcionamiento y régimen regulatorio de venta y
distribucién de musica grabada y fijada en soportes

10. Funcionamiento y régimen regulatorio de musica en el
audiovisual

-36-

UNIDAD DIDACTICA 4.
EXPLOTACIC)N DE COMPETICIONES DEPORTIVAS
EN LOS MEDIA

1. Derechos audiovisuales aplicables al futbol
2. Derechos audiovisuales aplicables a otros deportes

UNIDAD DIDACTICA 5.

REGIMEN JURIDICO DE LOS INDICADORES Y
SISTEMAS DE MEDICION DE LA EXPLOTACION
COMERCIAL EN MERCADOS AUDIOVISUALES

1. Regulacién juridica de los indicadores y sistemas de
medicion de la explotacion comercial en mercados
audiovisuales

2. Modelos de negocio de los proveedores de datos,
audiencias y taquillas

3. KANTAR MEDIA'Y COMSCORE

UNIDAD DIDACTICA 6.
COMISION NACIONAL DE LOS MERCADOS Y LA
COMPETENCIA

1. Regulacién de la Comisién Nacional de los Mercados y la
Competencia

2. Funcién de la Comisién Nacional de los Mercados y la
Competencia

UNIDAD DIDACTICA 7.
PIRATERIA EN LA EXPLOTACION DE CONTENIDOS

1. La pirateria en la explotacion de contenidos creativos y
deportivos

UNIDAD DIDACTICA 8.
LA TUTELA JUDICIAL EN LA FASE DE EXPLOTACION

1. La tutela judicial efectiva en la fase de explotacion de la
obra
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Modulo 6.

Servicios ott y nuevos horizontes de produccion y explotacion de contenidos

UNIDAD DIDACTICA 1.
LOS SERVICIOS OTT

1. Qué son los servicios OTT

2. Puesta a disposicién de contenidos audiovisuales en
plataformas digitales de internet y redes sociales

3. Particularidades del régimen juridico en contrataciones

UNIDAD DIDACTICA 2.
ESTUDIO COMPARADO DE LOS SERVICIOS OTT

1. Andlisis comparado del marco regulatorio de los
derechos de propiedad intelectual en servicios OTT y redes
sociales

2. Gestion transfronteriza de licencias y derechos de
remuneracion en el entorno digital

UNIDAD DIDACTICA 3.

CONTRATOS DE EXPLOTACION DE LA IMAGEN EN
NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO

1. Los contratos de explotacion de la imagen en nuevos
modelos de negocio de redes sociales

2. Andlisis juridico de la figura del influencer y sus modelos
de negocio

UNIDAD DIDACTICA 4.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL MUNDO
AUDIOVISUAL

1. El Performance Capture
2. Inteligencia artificial aplicada al ambito audiovisual

3. Andlisis juridico de la sustitucion de intérpretes y de las
"Deep fakes"
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UNIDAD DIDACTICA 5.
METAVERSO Y NFTS

1. Ntfs y el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 6.
OTRAS FORMAS DE EXPLOTACION

1. El merchandising basado en contenidos creativos y
deportivos

2. El juego y las apuestas

UNIDAD DIDACTICA 6.

VULNERACION CONTRACTUAL EN LA INDUSTRIA
AUDIOVISUAL, MUSICAL Y DEPORTIVA

1. Vulneracién contractual y tutela judicial
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Modulo 7.

Derecho de la publicidad

UNIDAD DIDACTICA 1.
LA PUBLICIDAD

1. Definicién de Publicidad
2. Procesos de Comunicaciéon Publicitaria
3. Técnicas de Comunicacion Publicitaria

UNIDAD DIDACTICA 2.

DEFINICION Y DELIMITACION EN EL MERCADO
RELEVANTE

1. El entorno de las Organizaciones

UNIDAD DIDACTICA 3.
MARCO JURIDICO DE CONTENIDOS PUBLICITARIOS

1. Andlisis comparado del marco juridico de los contenidos
publicitarios

2. La gestidn transfronteriza de licencias
3. Extension temporal del uso de spots comerciales

UNIDAD DIDACTICA 4.

MODELOS DE NEGOCIO EN EL SECTOR
PUBLICITARIO

1. Los modelos de negocio en el sector de la publicidad
2. Tipologias de negocios de medios audiovisuales

3. Modelos de negocio en el entorno digital

4. Andlisis de casos reales y contract drafting
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UNIDAD DIDACTICA 5.
LA FUNCION REGULADORA EN LA PUBLICIDAD

1. La funcién reguladora en el sector de la publicidad
2. Autocontrol

UNIDAD DIDACTICA 6.

LA PUBLICIDAD Y LOS DERECHOS DE PROPIEDAD
INTELECTUAL

1. Los derechos de propiedad intelectual en la publicidad.
Importancia

2. Elementos de publicidad y sus posibles medios de
proteccion segun la legislacién nacional
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Modulo 8.

Derecho del videojuego

UNIDAD DIDACTICA 1.
INTRODUCCION A LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO

1. ¢Qué son los videojuegos?

2. Historia de los videojuegos

3. Mayores compafiias de videojuegos
4. Géneros de videojuegos

5. Plataformas de videojuego

UNIDAD DIDACTICA 2.
EL REGIMEN LEGAL DEL VIDEOJUEGO

1. La regulacién normativa del videojuego

2. Arquitectura juridica de los elementos que componen el
videojuego

3. Derecho comparado y horizonte regulatorio del
videojuego

UNIDAD DIDACTICA 3.
FASES DEL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

. Preproduccién

. Produccion

. Testing (Pruebas)
. Pre-lanzamiento

. Lanzamiento

o 0o WN =

. Post-produccién

UNIDAD DIDACTICA 4.
MODELOS DE CONTRATO DEL VIDEOJUEGO

1. Gestion transfronteriza de licencias
2. Modelos de contrato de los videojuegos
3. Casos reales y contract drafting
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UNIDAD DIDACTICA 5.

NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO DE LA
EXPLOTACION DEL VIDEOJUEGO

1. Analisis de los nuevos modelos de negocio relacionados
con la explotacion del videojuego

2. La comunicacion publica de partidas de juego en internet
3. La figura del Gamer

4. La industria deportiva y el videojuego

UNIDAD DIDACTICA 6.
LOS VIDEOJUEGOS Y LA PROPIEDAD INTELECTUAL

1. Los derechos de propiedad intelectual en los videojuegos
2. Andlisis de autoria en los videojuegos

3. El devengo de derechos de propiedad intelectual en la
explotacion del videojuego

4. Esquema de las mejores practicas legales en materia
contractual en el sector del videojuego
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Modulo 9.

Derecho del espectaculo

UNIDAD DIDACTICA 1.
REGULACION LEGAL DEL ESPECTACULO

1. Regulacion de las artes escénicas
2. Regulacion de los conciertos
3. Regulacion de otros espectaculos musicales

UNIDAD DIDACTICA 2.

COMPETICIONES DEPORTIVAS COMO
ESPECTACULOS PUBLICOS

1. Regulacion nacional de competiciones deportivas

2. Regulacion internacional de competiciones deportivas

UNIDAD DIDACTICA 3.

CONTRATACION Y PRODUCCION DE
ESPECTACULOS

1. Contratacion y produccién o montaje de espectaculos
publicos

2. Compendio de relaciones contractuales del espectaculo
publico

3. Andlisis de casos reales y contract drafting en
espectaculos publicos

UNIDAD DIDACTICA 4.
PROMOCION Y TICKETING EN ESPECTACULOS

1. Promocién de espectaculos
2. Ticketing en espectaculos

3. Practicas del sector y casos reales

UNIDAD DIDACTICA 5.
EJECUCION Y EXPLOTACION DE ESPECTACULOS

1. Marco regulador del estreno, bolos y desarrollo de giras
de montajes teatrales y musicales

2. Responsabilidad civil y normativa administrativa

UNIDAD DIDACTICA 6.

GESTION COLECTIVA DE DERECHOS DE
PROPIEDAD INTELECTUAL EN ESPECTACULOS

1. Gestiodn colectiva de derechos de propiedad intelectual en
las Artes Escénicas

2. Gestion colectiva de derechos de propiedad intelectual en
Conciertos

3. Gestion colectiva de derechos de propiedad intelectual en
Espectaculos deportivos

UNIDAD DIDACTICA 7.

PARTICULARIDADES LEGALES Y CONTRACTUALES
EN ESPECTACULOS

. Las giras de artistas musicales

. Los festivales de musica

. Los montajes teatrales

. La tauromagquia

. El fatbol y otros eventos deportivos
. El circo y otros eventos en vivo

N oo WON =

. Vulneracion contractual y tutela judicial
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Modulo 10.

Gestion de festivales de musica en directo UNIDAD DIDACTICA 5.
GESTION ECONOMICO-FINANCIERA DE
FESTIVALES
UNIDAD DIDACTICA 1. UNIDAD DIDACTICA 3.
- - 1. Ingresos, gastos y presupuesto
MUSICA EN DIRECTO LOS FESTIVALES EN LA ASPECTOS TECNICOS - )
2. Politicas de precios y abonos
ACTUALIDAD 3. Patrocinadores
1. Derechos de autor y SGAE
i2a0i6 2. Grabacion de las actuaciones 4. Reventa de entradas
1. Contextualizacion 3' Derechos de | 5. IVA y control de facturas
2. Historia de los festivales en Espafia - perechos de fmagen 6. Incentivos fiscales para la musica en directo
3. Factores clave en los festivales musicales 4. Web del festival
4. Mision y orientaciones de un festival 5. Permisos, licencias y seguros UNIDAD D|DACT|CA 6
5. Impacto turistico 6. Marca registrada
. CONSUMIDORES Y USUARIOS: NORMATIVA DE
6. Impacto econdémico _ )
UNIDAD DIDACTICA 4. APLICACION EN EL SECTOR
UNIDAD DIDACTICA 2. CONTRATACION

. 1. Derechos del publico
ORGANIZACION DE FESTIVALES

1. Tipo de contratacion 2. Proteccion de datos

3. Hojas de reclamacién y denuncias ante Consumo

1. Aspectos a tener en cuenta 2. Proceso de contratacion

2. Actividades clave a la hora de organizar un festival de 3. Contratacion de artistas extranjeros

musica 4. Estructura de un contrato por parte de la organizacion
3. Pasos a seguir para la organizacién de un festival de 5. Contratacion publica: Licitaciones

musica
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Modulo 11.

Fiscalidad del entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 1.
FISCALIDAD DEL PROMOTOR/PRODUCTOR

1. Aspectos contables generales

2. Andlisis desde el punto de vista del impuesto sobre
sociedades

3. Fiscalidad indirecta en el mundo del entretenimiento

UNIDAD DIDACTICA 2.
FISCALIDAD DEL ARTISTA

1. Concepto de artista
2. Principales aspectos tributarios de los artistas
3. Sociedades profesionales

4. Doctrina administrativa y actuacion de la Administracién
tributaria

UNIDAD DIDACTICA 3.

INCENTIVOS FISCALES APLICABLES A LA
INDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO (I)

1. Deduccién por inversion en producciones espafiolas

2. Deduccién por ejecucién de producciones extranjeras en
territorio espafiol

3. Deduccidn por inversiones en espectaculos en vivo de
artes escénicas y musicales.

UNIDAD DIDACTICA 4.

INCENTIVOS FISCALES APLICABLES A LA
INDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO (Il)

1. Agrupaciones de interés econémico: régimen especial e
incidencia en el mundo del entretenimiento

2. Principales actuaciones de la Administracién tributaria

-48 -

UNIDAD DIDACTICA 5.
FISCALIDAD INTERNACIONAL DEL DEPORTE Y
ENTRETENIMIENTO

1. Concepto de deportista y artista a efectos del modelo
OCDE

2. Tributacién de las rentas de artistas y deportistas en el
modelo OCDE

3. Doctrina administrativa y jurisprudencia relevante

UNIDAD DIDACTICA 6.

SITUACION ACTUAL DE LA FISCALIDAD DEL
ENTRETENIMIENTO PERSPECTIVA DE FUTURO

1. Andlisis de la fiscalidad actual del entretenimiento

2. Perspectiva de futuro en la fiscalidad del entretenimiento
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