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Euroinnova International Online Education

Especialistas

en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 anos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formaciéon crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personal y profesional con formaciéon
eminentemente practica.

Nuestra vision es ser una escuela de formacion online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con (a

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

S

CERTIFICACION
EN CALIDAD
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Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comisidon Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdmico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espariola de
Normalizacién y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\
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ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyeccién en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnovaformazione.it o O @ @
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Si tiene interés en el entorno del disefio grafico y quiere complementar su formacion con los
aspectos esenciales sobre el desarrollo web este es su momento, con el Master en
Programaciéon Web, Disefio Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web podré adquirir
los conocimientos fundamentales que le ayudaran a desenvolverse de manera experta en
este sector. Gracias a la realizacién de este Master Internacional en Disefo Creativo e
Interactivo aplicado al Desarrollo Web el alumno sera capaz de manejar diferentes
herramientas propias del disefio grafico como son Adobe Photoshop, Illustrator o Animate.
Ademas podra conocer aspectos del desarrollo web gracias al conocimiento de HTML5 y
CSS3.

OBJETIVOS

e Conocer a fondo Photoshop y su utilidad.

e Aplicar las técnicas que nos ofrece Adobe Illustrator.

e Realizar actividades con Adobe Animate.

e Conocer la situacién actual de la Web, en la que tienen gran relevancia las paginas
dindmicas e interactivas, convirtiéndose practicamente en aplicaciones web.

e Estudiar las novedades que aportan HTML5 y CSS3 como evoluciéon de los dos
principales estandares web.

e Conocer las novedades que aparecen con la version Nivel 3 de las Hojas de estilo en
cascada (CSS3).

» Desarrollary desplegar aplicaciones web.

e Documentar aplicaciones web.

A QUIEN VA DIRIGIDO

El Master en Programaciéon Web, Diseno Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web
esta dirigido a profesionales del entorno del disefo grafico o desarrollo web que quieran
seguir formandose y adquirir conocimientos sobre estas funciones tan importantes en la
actualidad laboral. Ademas es interesante para personas que quieran adentrarse en este
ambito.

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @
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Este Master en Programacion Web, Diseno Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web
le prepara para tener una vision amplia sobre el disefio grafico gracias a la adquisicion de
conocimientos sobre los software Photoshop, Illustrator y Animate del paquete Adobe,
ademas de dominar las técnicas mas avanzadas y novedosas de disefio y programacion Web
gracias a la aplicacién de los estdndares web HTML5 y Hojas de estilo en cascada Nivel 3
(CSS3).

SALIDAS LABORALES

Disefo Gréfico / Disefio Web / Desarrollo Web / Programacion / Desarrollo de aplicaciones
web.
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Master en Programacion Web, Disefio Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo
Web + Titulacién Universitaria

DURACION
@ 0725 horas

MODALIDAD

0Online

[xképiTo
05 ECTS

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Titulacion Multiple: - Titulacién de Master en Programacién Web, Diseno Creativo e
Interactivo aplicado al Desarrollo Web con 600 horas expedida por EUROINNOVA BUSINESS
SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacion Superior de
Postgrado y Avalada por la Escuela Superior de Cualificaciones Profesionales - Titulacion
Universitaria en Gestion Integrada Proyectos - Project Management con 5 Créditos
Universitarios ECTS. Formaciéon Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos
oposicion de la Administracion Publica.

o ' CUALIFICA2 . ,
L Titulacion Expedida por G Titulacion Avalada para el
Egﬁﬂ!mﬂgyﬁ Euroinnova International ‘ Desarrollo de las Competencias
4 Oniine Eclucation ‘; Profesionales R.D. 1224/2009
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos

propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comision Internacional
para la Formacién a Distancia de la UNESCO).

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con DIN.L XXXXXXXXX que presta sus servicios en la empresa LABORATORIO ELECTROTECNICO, S.C.C.L. con C.LF. XXXXXXXXX ha cursado la accidn Formativa

Nombre de la Accién Formativa

perteneciente al Plan de Formacion Continua impartido por EUROINNGVA con N° Exp.XXXXXXXXX dentro del marco de la Fundacion Estatal para la
Formacién en el empl jido de todos | s ia del 20X

¥ para que surtalos efectos pertinentes queda registrado con ni pedi

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, 3 (dia) de (mes) del (afio)

Fiema del Alumnofa

La Direccion General
JESUS MOREND HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNG

www.euroinnovaformazione.it cenon % m W INet g
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MATERIALES DIDACTICOS
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* Envio de material diddctico solamente en Espana.

¢ Manual tedrico: Disefio Web Avanzado con
HTML5 y CSS3. Vol 1

¢ Manual teérico: Diseno Web Avanzado con
HTML5 y CSS3. Vol 2

e Manual teérico: Adobe Illustrator CC

¢ Manual teérico: Gestion y Desarrollo de
Aplicaciones Web

¢ Manual tedrico: Gestién Integrada Proyectos
- Project Management

e Manual teérico: Adobe Animate CC

¢ Manual teérico: Teoria y Fundamentos
Basicos del Disefo Grafico

¢ Manual teérico: Adobe Photoshop CC

e Paquete SCORM: Adobe Photoshop CC

¢ Paquete SCORM: Adobe Illustrator CC

¢ Paquete SCORM: Teoria y Fundamentos
Basicos del Disefo Grafico

¢ Paquete SCORM: Disefio Web Avanzado con
HTML5 y CSS3

¢ Paquete SCORM: Gestion y Desarrollo de
Aplicaciones Web

¢ Paquete SCORM: Gestion Integrada
Proyectos - Project Management

¢ Paquete SCORM: Adobe Animate CC

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @
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Matrictlate en comodos
Plazos Sin Intereses + Envio Gratis.

FORMAS DE PAGO Y FINANCIACION

Fracciona tu pago con la garantia de
- Contrareembolso. |n nova pCI g
y! o
, . =5 7
B TarJeta de Cred|t0. bizum International financial technology
- PayPal.

_ Fracciona el pago de tu curso en
- Bizum.

amazon =
coémodos plazosy sin intereses.
-Amazon Pay.

5 Calcula tus plazos con el simulador
- PayU.
de cuotas:

Ry LLAMANOS GRATIS AL

FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continiia ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al

maximo ndmero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

En EURQINMNOWVA

Ofrecemos a
nuestros alumnos
Facilidades
econémicas

vy Financieras

para la realizaciéon
del pago de
matriculas,

todo ello

100%

sin intereses

3] (@A BECA
Desempleados Emprende

BECA
Antiguos BEC,A
Alumnos Amigo

Llama gratis al 900 831 200 e inférmate de nuestras facilidades de pago.

www.euroinnovaformazione.it o O @ @ mo m mm £
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA v 25% de alumnos internacionales.

v Mas de 20 afios de experiencia. V' 97% de satisfaccion.

v Mas de 300.000 alumnos ya se han v 100% lo recomiendan.
Formado en nuestras aulas virtuales v/ Mas de la mitad ha vuelto a
« Alumnos de los 5 continentes. estudiar en Euroinnova

Las cifras nos avalan

=~ 4,7 ke hhkd 4,7 kKA 8.582 f) 5.856
J 2.625 opiniones 12.842 opiniones suscriptores suscriptores
NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA
=|

: 100% ONLINE @ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Estudia cuando y desde donde quieras. Con esta estrategia pretendemos que los
Accede al campus virtual desde cualquier nuevos conocimientos se incorporen de
dispositivo. forma sustantiva en la estructura cognitiva

del alumno.
o ! EQUIPO DOCENTE %
ESPECIALIZADO NO ESTARAS SOLO

Euroinnova cuenta con un equipo de Acompanamiento por parte del equipo de
profes]ona[es que haran de tu estudio una tutorizacién durante toda tu experiencia
experiencia de alta calidad educativa como estudiante.

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

AENOR [ AENOR | AENOR [ gmuc\
GESTION SEGURIDAD GESTION = I :Net &
DE LA CALIDAD INFORMACION AMBIENTAL
1S0 9001 ISO/IEC 27001 1S014001 u

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA

ONLINE

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

ACREDITACIONES Y RECONOCIMIENTOS

5) USAM (@) ecampus f.l ucay

CATOLICA DE MURCIA UNIVERSITY =5 www.ucavila.es

(R .
{-:!-3 Oe BB € Giskin

= oS ' ‘ CERTIFIED
Bl APl AenOa ©fcecar A A\ | cemrieo
Union Europea Asociacidn de Proveedores de e-Leaming & ] Junta de Andalucia Ad b
software for Educatlon nnnnnnnnnnnnnnnnn U
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Programa Formativo

PARTE 1. TEORIA Y FUNDAMENTOS BASICOS
DEL DISENO GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 1. EL DISENO

Definicién de Disefno

La practica del disefo
Disciplinas del diseno

Signo y Simbolo

Elementos basicos del disefio
Teoria de la percepcién

oaukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. EL COLOR

Teoria del color

El circulo cromdtico
La armonia
Contrastes de color
Psicologia del Color

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. TIPOGRAFIA

Definicién de tipografia
Caracteristicas de los tipos
Clasificacion de los tipos
Clasificacién histoérica
Clasificacion por forma
Elementos tipograficos
Tipografia digital

La tipografia en el disefo

N hWwWN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS DE COMPOSICION

;Qué es la composicion?
Estructuras compositivas
El espacio

La Seccién Aurea

Las figuras geométricas
Los planos compositivos
Ritmo visual

Equilibrio visual

www.euroinnovaformazione.it 0 0 @ @
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9. Equilibrio estatico
10. Equilibrio dinamico

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO PUBLICITARIO

La publicidad

Objetivos de la publicidad
Medios publicitarios
Identidad corporativa
Logotipo y marca
Estrategias de disefio
Publicidad impresa
Publicidad en television
Packaging

Del diseno a la realizacién

COVXNOLAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. MAQUETACION

;Qué es la maquetacién?

Preparar un documento para la maquetacion
Ocupando el espacio de la pagina

Texto e imagen

Composicién del texto

Errores frecuentes

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. FOTOMECANICA E IMPRESION

;Qué es la fotomecanica?
Pasos de una impresion
Escaneado

El escaner

Filmacion

Fotolitos

Las tintas

Tipos de impresion

O N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DISENO WEB

Qué implica el disefo web
Planificaciéon de una pagina web
Tipos de sitios web

Andlisis demografico

Definir el estilo

Maquetacion

Creacion del sitio

Nociones bdsicas

HTML

CSS

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @

CYvNULARWDN =

—



https://www.euroinnova.edu.es/master-diseno-grafico-desarrollo-web
https://www.euroinnova.edu.es/master-diseno-grafico-desarrollo-web/#solicitarinfo

£]  INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
S

Master en Programacion Web, Disefio Creativo e Interactivo Ma: cursolenliswab Solicitainiormarioniarabis
aplicado al Desarrollo Web + Titulacién Universitaria 9

11. Flash
12. Colgar el sitio en lared
13. Promocién del sitio web

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO 3D

El disefo tridimensional
Fundamentos

Interfaces de navegacion
Modelado

Animacién

Imagen final

Materiales y texturas
lluminaciény render
Formatos

Atajos de teclado

PARTE 2. ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

COVOONAOLNAWN =

—

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;/Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N kWD =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

www.euroinnovaformazione.it 0 0 @ @
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6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas bdsicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracion
Ejercicios

—
COVXNOULA~WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados Il

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

1.
2.
3.
4.
5.
6.
UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1.
2.
3.
4.
5.

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
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6. Rasterizary exportar texto
7. Atributos de Apariencia

8. Ortografiay envolventes
9. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

CVvONOULA~WN =

—

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusién de objetos

Ejercicios

NouhkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

WoOoNQL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion Il
Archivos PostScript y degradados
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7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacion de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

PARTE 3. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

oukwn-=

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

Nowunbkhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra men(

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

1. Herramientas de seleccion
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Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccion rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

COVXNOULA~WDN

—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

COVXNOLAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampén de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

SOV NOUL WD =

—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusion de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
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10. Combinar capas
11. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas

N kWD =

e

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

CYVXNOULAWN=

—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB
1. Transformacién de una imagen

2. Deformar un elemento
3. Tamano de la imagen
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4. Resolucion imageny monitor

5. Rollover

6. Los sectores

7. Tipos de sectores

8. Propiedades de los sectores
9. Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen

13. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

Nounbhbwn =

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcion general del panel 3D
Practicas

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas

PARTE 4. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

oukhwn-=

Tipos de gréficos

Utilizacion del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el drea de trabajo

Menus

uhwN =
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6. Gestion de ventanasy paneles
7. Guardar espacio de trabajo

8. Preferencias en Animate

9. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO ||

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N kWM =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
llustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacién sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas basicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

NouhkhwnNn-=
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UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

Nouhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolaciéon de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolaciéon de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

SOV NOUL WD =

—

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

WO NN A WN =
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UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

CYvNaULAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

Introduccion a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

O N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

;Qué es Adobe Air?

Creacion de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

PARTE 5. DISENO WEB AVANZADO CON
HTML5'Y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

PN =

1. Introduccién
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2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ¢(Qué es la Metainformacion?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccion CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢(Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definiciéon

WoNOU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores
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UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion
Posicionamiento

Visualizaciéon

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”

Introduccién a layout

(Coémo centrar una pagina horizontalmente?
;Coémo centrar una pdgina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

Versién para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG
1. ¢(Qué es Firebug?
2. ;Como se instala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

1. (Qué es HTML5?
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;Cuales son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuracion

COVXNOULA~WDN

—

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccion a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

COVXNOLAWN =

—

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas

Introducciéon a MathML
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9. Introduccién a SVG
10. Introduccién a Drag and Drop
11. Validador HTML5

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccion
2. Unidades, colores y fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

HwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 6. GESTION Y DESARROLLO DE
APLICACIONES WEB

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET

1. Breve historiay origen de Internet
2. Principales servicios ofrecidos por Internet
1. - World Wide Web
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2. - Correo electrénico
3. - Transferencia de ficheros (ftp)
4. - Otros servicios
3. Latecnologia de Internet
1. - Arquitectura TCP/IP. Comparacién con OSI
2. - Protocolos de Internet: TCP, UDP, SMNP, SMTP, etc.
3. -El protocolo HTTP
4. Redes TCP/IP
1. - El direccionamiento IP. Evolucion
2. - Dominios. Jerarquia de dominios
3. - Servicios de identificacién de dominios: DNS
4. - Ambitos: Intranet, Internet y Extranet. Consideraciones de seguridad.
Cortafuegos

UNIDAD DIDACTICA 2. LA WORLD WIDE WEB

—

. Breve historia de la World Wide Web
. Arquitectura general de la Web
1. - Principios para el diseio de sistemas Web
2. - Componentes basicos de un sistema Web
3. - Divisién en capas
3. Elcliente Web
1. - Hardware basico. Dispositivos fijos y moviles
2. - Sistemas operativos de uso comun e Internet
3. - Navegadores. Caracteristicas y comparativa
4. - Funcionalidades avanzadas: extensiones, aplicaciones especificas, etc.
4. Servidores Web
1. - Servidores Web de uso comun
2. - Caracteristicas basicas de un servidor Web
3. - Configuracion de servidores Web
4. - Seguridad en servidores Web
5. - Funcionalidades avanzadas: extensiones, servidores virtuales, etc.
5. Servidores de aplicaciones
1. - Concepto de servidor de aplicaciones
2. - Caracteristicas de los servidores de aplicaciones
3. - Comparativa de servidores de aplicaciones de uso comun
4. - Configuracion de un servidor de aplicaciones
5
6

N

. - Seguridad en servidores de aplicaciones
. - Funcionalidades avanzadas: conceptos de escalabilidad, balanceo de carga, alta
disponibilidad, etc.
6. Servidores de bases de datos
1. - Servidores de bases de datos para Internet de uso comun
2. - Caracteristicas basicas de un servidor de bases de datos
3. - Funcionalidades avanzadas: conceptos de escalabilidad, alta disponibilidad, etc.
7. Servidores complementarios en una arquitectura Web
1. - Servidores de correo. Caracteristicas
2. - Servidores de direccionamiento (DNS). Caracteristicas
3. - Proxies
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4. - Servidores de directorio. Caracteristicas de LDAP
5. - Servidores de mensajeria
6. - Servidores de antivirus, filtrado de contenidos, etc
7. - Otros servidores complementarios
8. Infraestructura hardware y software para servidores de Internet
1. - Servicios en la nube (Cloud)
2. - Tipos de servicios: infraestructura como servicio, plataforma como servicioy
aplicacién como servicio
3. -Ventajas e inconvenientes de los servicios de infraestructura en la nube
4. - Comparativa de los servicios de infraestructura en la nube de uso comudn

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES WEB

1. Evoluciény tipos de aplicaciones informaticas
1. - Aplicaciones de terminal. Servidores de terminales virtuales
2. - Aplicaciones de escritorio
3. - Aplicaciones cliente/servidor
4. - Aplicaciones Web
5. - Ventajas e inconvenientes de los tipos de aplicaciones. Comparativa
2. Tecnologias de desarrollo de aplicaciones
1. - Caracteristicas por tipo de aplicacién
2. - Comparativa segln el tipo de aplicacién
3. Tecnologias especificas para el desarrollo Web
. - Portales de Internet. Caracteristicas
2. - Gestores de contenidos: servidores de portales y documentales
3. -Servidores de contenidos multidispositivo
4. - Componentes bdsicos en portales Web. Portlets y otros componentes de uso
comun
5. - Caracteristicas y comparativa de los portales Web de uso comun

[N

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELOS DE DATOS

1. Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos
2. Tipos de datos
1. - Basicos
2. - Registros
3. - Dindmicos
3. Definicién de un modelo conceptual
1. - Patrones
2. - Modelo genéricos
4. El modelo relacional
1. - Descripciéon
2. - Entidadesy tipos de entidades
3. - Elementos de datos. Atributos
4. - Relaciones. Tipos, subtipos. Cardinalidad
5. - Claves. Tipos de claves.
6. - Normalizacién. Formas normales
5. Construccion del modelo légico de datos
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1. - Especificacién de tablas

2. - Definicion de columnas

3. - Especificacién de claves

4. - Conversion a formas normales. Dependencias
6. El modelo fisico de datos. Ficheros de datos

1. - Descripcion de los ficheros de datos

2. - Tipos de ficheros

3. - Modos de acceso

4. - Organizacioén de ficheros
7. Transformacién de un modelo légico en un modelo fisico de datos
8. Herramientas para la realizacién de modelos de datos

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD)

1. Definicion de SGBD
2. Componentes de un SGDB. Estructura
1. - Gestiéon de almacenamiento
2. - Gestion de consultas
3. - Motor de reglas
. Terminologia de SGDB
4. Administracion de un SGDB
1. - El papel del DBA
2. - Gestion de indices
3. -Seguridad 130
4. - Respaldos y replicaciéon de bases de datos
5. Gestién de transacciones en un SGBD
1. - Definicién de transaccién
2. - Componentes de un sistema de transacciones
3. - Tipos de protocolos de control de la concurrencia
4. - Recuperacién de transacciones
6. Soluciones de SGBD
1. - Distribuidas
2. - Orientadas a objetos
3. - Orientadas a datos estructurados (XML)
4. - Almacenes de datos (datawarehouses)
7. Criterios para la selecciéon de SGBD comerciales

w

UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL ESTANDAR SQL

1. Descripcion del estandar SQL
2. Creacién de bases de datos
1. - Creacion de tablas. Tipos de datos
2. - Definicion y creacién de indices. Claves primarias y externas
3. Gestién de registros en tablas
1. - Insercién
2. - Modificaciéon
3. -Borrado
4. Consultas
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1. - Estructura general de una consulta
2. - Seleccién de columnas. Obtencién de valores Gnicos
3. - Seleccién de tablas. Enlaces entre tablas
4. - Condiciones. Funciones Utiles en la definicién de condiciones
5. - Significado y uso del valor null
6. - Ordenacion del resultado de una consulta
5. Conversion, generacion y manipulacion de datos
1. - Funciones para la manipulacién de cadenas de caracteres
2. - Funciones para la manipulacién de nGmeros
3. - Funciones de fechay hora
4. - Funciones de conversion de datos
6. Consultas multiples. Uniones (joins)
1. - Definicién de producto cartesiano aplicado a tablas
2. - Uniones de tablas (joins). Tipos: inner, outer, self, equi, etc.
3. - Subconsultas
7. Agrupaciones
1. - Conceptos de agrupacion de datos
2. - Funciones de agrupacion
3. - Agrupacion multicolumna
4. - Agrupacion via expresiones
5. - Condiciones de filtrado de grupos
8. Vistas
1. - Concepto de vista (view)
2. - Criterios para el uso de vistas
3. - Creacién, modificacién y borrado de vistas
4. - Vistas actualizables
9. Funciones avanzadas
1. - Restricciones. Integridad de bases de datos
2. - Disparadores
3. - Gestion de permisos en tablas
4. - Optimizacién de consultas

UNIDAD DIDACTICA 7. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

1. Modelos bésicos de desarrollo de aplicaciones Web. El modelo vista-controlador (MVC)
2. Herramientas de desarrollo Web de uso comun
1. - Caracteristicas
2. - Comparativa
3. Politicas de desarrollo y pruebas de aplicaciones Web
1. - Entorno de desarrollo
2. - Entorno de pre-produccién o pruebas
3. - Entorno de produccion
4. Organizacion de recursos en una aplicacion Web
1. - Programas
2. - Hojas de estilos
3. - Ficheros de configuraciéon
4. -Imagenes
5. -Documentos
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6. - Bibliotecas de componentes (librerias)
7. - Otros archivos
5. Seguridad en una aplicacién Web

1. - Niveles de seguridad. Estandares

2. - Conceptos y técnicas de identificacion, autenticacién y autorizacién o control
de acceso

3. -Identificacién y autenticacién avanzada. Certificados digitales

4. - Concepto de sesion. Conservacion de sesiones

5. - Sistemas de uso comun para la conservacion de las sesiones en aplicaciones

Web. Single Sign-on y Single Sign-out
6. Despliegue de aplicaciones Web
1. - Caracteristicas del proceso de despliegue
2. - Definicion del proceso de despliegue de aplicaciones Web. Verificacion

UNIDAD DIDACTICA 8. VERIFICACION DE APLICACIONES WEB

1. Caracteristicas de un proceso de pruebas
2. Tipos de pruebas
1. - Funcionales
. - Estructurales
. - De integracién con sistemas externos
. - Usabilidad y accesibilidad
. - De deteccién de errores. Pruebas de caja negra
. - De seguridad. Evaluacion de la proteccién frente a los ataques mas comunes
. - De rendimiento. Pruebas de carga o estrés. Estadisticas
. - De integridad de datos
3. Disenoy planificaciéon de pruebas. Estrategias de uso comun
4. Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales
5. Automatizacién de pruebas. Herramientas

Nou bk~ WDN
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UNIDAD DIDACTICA 9. CONTROL DE VERSIONES

1. Definiciéon
2. Caracteristicas generales
3. Tipos de control de versiones
1. - Centralizados
2. - Distribuidos
4. Mecanismos de control de versiones
1. - Repositorios. Gestién y administracion
. - Publicacién de cambios («check-in» o «commit»). Operaciones atémicas
. - Tipos de desproteccion, despliegue o «check-out»: exclusivos y colaborativos
. - Ramificaciones («branching»)
. - Fusiones («merging»)
. - Etiquetado («tagging»)
. - Lineas de base («baseline»)
. - Actualizaciones
. - Congelaciones
. - Gestién de conflictos
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5. Buenas practicas en control de versiones
6. Herramientas de control de versiones de uso comun
1. - Caracteristicas
2. - Comparativa
7. Integraciéon del control de versiones en herramientas de uso comun

UNIDAD DIDACTICA 10. DOCUMENTACION DE APLICACIONES WEB

1. Caracteristicas generales de la documentacion. Importancia en el ciclo de vida
software
2. Organizaciény estructura basica de documentos
. Gestién de versiones de documentos
4. Tipos de documentacion
1. - De requerimientos
2. - De arquitectura y disefo
3. - Técnica
4. - De usuario: tutoriales, por temas y glosarios
5. - Comercial
5. Formatos de documentacién
1. - Documentos
2. - Documentacién en aplicaciones. Formatos de ayuda
3. - Documentacién en linea. Wikis
6. Estdndares de documentacion
7. Herramientas de documentacién
1. - Generacion automatica de documentacion técnica
2. - Documentacién de cédigo
8. Buenas practicas en documentacion
1. - Actualizaciones de documentacién
2. - Documentacién colaborativa mediante wikis
3. - Uso de herramientas multimedia. Videotutoriales

PARTE 7. PROJECT MANAGEMENT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

w

—

. Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacion de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK,
PRINCE2...

Introduccién a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicaciéon de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

~
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UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500

1. Estructura de la norma ISO 21500
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Definicidon de conceptos generales de la norma

Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
Grupo de procesos del inicio del proyecto

Grupo de procesos de planificaciéon del proyecto

Grupo de procesos de implementacion

Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto

Grupo de procesos de cierre del proyecto

N A WN

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

Introduccién a la materia “Integracién”
Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto.

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacion de las lecciones aprendidas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

Introduccion a la materia “Partes Interesadas”
Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccion a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

Introduccion a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacién del proyecto
Desarrollar el equipo de proyecto
Controlar los recursos

Gestionar el equipo de proyecto

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

Introduccién a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracién de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccion a la materia “Coste”
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7. Estimar costos
8. Desarrollar el presupuesto
9. Controlar los costos

UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

Introduccion a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

WO NN A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”
Planificar las comunicaciones

Distribuir la informacién

Gestionar la comunicacion

N A WN =
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

G

. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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