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 DURACIÓN

 60 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN de haber superado la FORMACIÓN NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en la Unidad Formativa UF1583 Diseño Gráfico de Productos
Editoriales Multimedia en el Módulo Formativo MF0936_3 Diseño de Productos Editoriales
Multimedia regulada en el Real Decreto 1520/2011, de 31 de Octubre por el que establece el
correspondiente Certificado de Profesionalidad Desarrollo de Productos Editoriales
Multimedia. De acuerdo a la Instrucción de 22 de marzo de 2022, por la que se determinan
los criterios de admisión de la formación aportada por las personas solicitantes de
participación en el procedimiento de evaluación y acreditación de competencias
profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o vías no formales de formación.
EUROINNOVA FORMACIÓN S.L. es una entidad participante del fichero de entidades del
Sepe, Ministerio de Trabajo y Economía Social.
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DESCRIPCIÓN

En el ámbito del mundo de las artes gráfica, es necesario conocer los diferentes campos del
desarrollo de productos editoriales multimedia, dentro del área profesional de edición. Así,
con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para llevar a cabo el
diseño gráfico de productos editoriales multimedia.

OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar en el presente Curso de Desarrollo de Productos
Editoriales son los siguientes: Desarrollar los bocetos del diseño gráfico para un producto
editorial multimedia a partir de su documento de especificaciones. Determinar los principios
de diseño gráfico aplicables a los productos editoriales multimedia considerando las
características específicas de cada uno de ellos: páginas web, ebook, cursos de formación
online, recursos digitales educativos, aplicaciones para móviles, u otros. Definir la estructura
gráfica de las pantallas de un producto editorial multimedia de acuerdo con el boceto
desarrollado y su documento de especificaciones.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este Curso de Desarrollo de Productos Editoriales está dirigido a los profesionales del
mundo de las artes gráficas, concretamente en el desarrollo de productos editoriales
multimedia, dentro del área profesional de edición, y a todas aquellas personas interesadas
en adquirir conocimientos relacionados con el diseño gráfico de productos editoriales
multimedia.

PARA QUÉ TE PREPARA

La presente formación se ajusta al itinerario formativo de la Unidad Formativa UF1583
Diseño gráfico de productos editoriales multimedia, certificando el haber superado las
distintas Unidades de Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditación de las
Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formación
no formal, vía por la que va a optar a la obtención del correspondiente Certificado de
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Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las distintas
Comunidades Autónomas, así como el propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009
de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

SALIDAS LABORALES

Una vez finalizada la formación estarás capacitado para ejercer en: empresas editoriales,
prensa periódica, empresas de educación y formación, medios de comunicación, agencias de
publicidad, empresas de consultoría en publicaciones multimedia, departamentos de
comunicación de organizaciones, empresas con gran presencia en Internet. Departamento
de publicación digital de empresas de edición. En grandes, medianas y pequeñas empresas,
con diferentes niveles organizativos. En empresas públicas o privadas. La actividad se
desarrolla por cuenta propia o ajena.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: UF1583 Diseño Gráfico de

Productos Editoriales Multimedia

Paquete SCORM: UF1583 Diseño Gráfico de

Productos Editoriales Multimedia

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

UNIDAD DIDÁCTICA 1. FUNDAMENTOS CREATIVOS DEL DISEÑO GRÁFICO DE PRODUCTOS
EDITORIALES MULTIMEDIA

Principios de asociación psicológica1.
Principios de composición2.
El contraste de tono y de escala3.
Bases de la síntesis visual4.
La imagen como elemento de comunicación5.
Teoría del color6.
El color. Simbolismo asociado a los colores7.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. PROCESO DE DISEÑO DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA

Producto editorial multimedia: qué es y cómo se desarrolla1.
Especificaciones sobre los productos multimedia editoriales. Tipos y plataformas2.
La gestión del proyecto editorial multimedia. Adaptación y nuevos parámetros3.
Innovación y conceptos concretos respecto a los procesos editoriales tradicionales4.
El trabajo en equipo: creación del grupo de trabajo5.
Fases del proyecto: de la idea al usuario6.
Derechos de autor del proyecto editorial multimedia7.
Bocetos de productos editoriales multimedia8.
Comunicación del equipo editorial con el equipo de desarrollo de contenidos9.
multimedia
Presentación de los rasgos generales específicos del producto10.
La navegación en productos editoriales multimedia11.
Estándares de calidad12.
Accesibilidad13.
Normativa de seguridad, salud y protección ambiental14.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. DISEÑO GRÁFICO DE PANTALLAS

Espacios gráficos de las pantallas1.
Fases del diseño: idea, desarrollo e integración. La organización del trabajo2.
Creación de elementos gráficos y textuales. Utilización de bancos de imágenes3.
Utilización del color en el diseño4.
El texto y su codificación. Lenguaje básico sobre tipografía5.
La tipografía. Estilos y características específicas del medio6.
Características técnicas y de legibilidad de las tipografías digitales7.
Aplicación del diseño gráfico en el desarrollo de pantallas. La importancia del guión8.
previo
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UNIDAD DIDÁCTICA 4. USO DE HERRAMIENTAS INFORMÁTICAS DE DISEÑO GRÁFICO
MULTIMEDIA

Software más habitual1.
Aplicaciones de software libre2.
Uso de herramientas informáticas para la edición de tipografías3.
Aplicaciones para el diseño y creación de imágenes4.
Aplicaciones de tratamiento de fotografía digital5.
Trabajar con escáneres6.
Utilización de cámaras digitales7.
Software de dibujo vectorial8.
Aplicaciones de retoque de imágenes y efectos 2D y 3D9.
Aplicaciones para crear animaciones y clips de vídeo10.
Librerías de efectos y objetos11.
Herramientas de retoque, ajustes de color, tamaño, filtros, conversión entre formatos,12.
compresión u otros
Software de maquetación: integración de imágenes y textos13.
Realidad virtual14.
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